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BEVEZETES

Az itt kbzzétett programokat fiatalok készitették: kdzépiskolds didkok. Elet-
koruk, valamint a magyarorszigi mikroszdmitastechnika helyzete kbvetkezté-
ben valészindleg csak nemrég ismerkedtek meg ennek a tudoménynak (és
hobbvnak) a szépségeivel, hasznossdgdval, szakmai alapismereteivel. Tobbségik
otthondban — minden bizonnyal — mér ott van egy sajét csalddi tulajdonban
lev vagy egy kolcsonkért szamitégép. Az elsS fézisban dltaldban azok a — sok-

szor valéban sziporkdzéan szellemes — jatékprogramok jitsszdk a fOszerepet, -

amelyek b&ségesen kaphaték a nyugati &ruhézakban, és sokszor az ,anti-
szdmitégépesek’’-et is képesek ,.megfertSzni”’. Ez a laz dltaldban — és szeren-
csére — nem tart sokd, mert felmerll a sajét elképzelések megvalositdsdnak
igénye. Az Gjdonséag vardzsidban természetes, hogy elsSsorban a jatékprogramok
jonnek szdmitdsba. Ez azonban mér minSségileg més tevékenységet és gondolat-
menetet kivdn. Szabad utat kap a fantazia, megkezd8dik a programozéstechni-
kai ismeretek gyakorlati elsajatitdsa. Uj generdcié ismerkedik a legljabb tech-
nikdval.

A fiataloknak még nem kell tudniuk, hogy a szdmit6gép bér kitdnGen szé6ra-

koztat, de alapvetSen nem erre valé, nem ezért talditdk fel és fejlesztették ki

Bket. A szdmitégép és a szdmitdstechnika alkalmazdsa — megfeleld elSkésziile-
tek, gépkivélasztds, hatékony hasznélat mellett — szikségszerd gazdasagi, tehdt
kbzvetett vagy kdzvetlen hasznot termel8 tevékenység. Mire ezek a fiatalok
dolgozni kezdenek, a szdmitastechnikdhoz vezet$ dton azZ elsd lépéseket meg-
tették, a szdmitastechnika alapfogalmalt megszoktdk, és otthonosan mozognak
koztik.

Most tehat jétékprogramok listdit tesszlik kozzé. Az Otletek persze tobbé-
kevésbé ismer&sek is lehetnek. Nem vizsgaltuk, nem is vizsgédlhattuk a jéték-
Otletek és megvaldSsitasuk ,,eredetiségét”’ — de mindegyik program némiképp
magdn viseli mér alkotéjanak egyéniségét is.

A szerz6k tuljutottak a programtervezés és a kédolds sokszor unalmas, farad-
s4gos, igen pontos munkét kovetelS kezdS |épésein, tesztelték, esetleg médo-
sitottdk, javitottdk programjaikat. Rékényszeriiltek az Gtletek és a fegyelmezett
munka Osszeegyeztetésére, és a problémakkal tobb-kevesebb sikerrel meg is
birkéztak. Tovdbbi eredményes programozdi munkat kivdnunk nekik és mind-
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azoknak, akik taldn még nem jutottak el az onallé programkészitéshez, de ked-
vet, ambiciét éreznek hozza. |

A most induld, és vérhatéan folytat6dé sorozat els§ kdtete — talén kicsit on-
kényes vélasztdssal — a ZX Spectrum személyi szdmitégépre irt programokat
tartalmazza. Ezt a vélasztast a gép viszonylagos elterjedtsége, az egyszerl prog-
‘ramozhatésag és a sokféle kedvezd tulajdonsdg (hanghatés, szinkezelés sth.) in-
dokolta. A késébbiekben remélhet8leg mas szamit6géptipusokra irt programok
kozlésére is lehetdség nyilik. |

Lassuk tehat a programokat, amelyeket ki-ki begépelhet a sajat gépébe! K6zol-
jlik a program alkotéjanak nevét, a program rovid tartalmi leirasdt, a teljes listat
és alkalmanként sajat szubjektiv észrevételeinket. Ez utébbiakat inkdbb tanacs-
nak, mintsem kritikdnak szénjuk. : '
Azt javasoljuk, hogy ne sorrél sorra mésoljak be a programot, hanem el8szor
.olvassdk &t és az eldgazdsokat kdvetve, egy-egy szubrutin beirdsaval, kipré6-
bélasaval haladjanak elSre. igy az egyes médositasokat is konnyebb elvégezni.
Még egy szakmai megjegyzés: a Spectrum gépek jelenleg 16 K-s vagy 48 K-s
memoridval keriilnek forgalomba. . . |

Mi nem tettiink kiilonbséget a két gépi valtozat k6zdtt, de a némileg eltér
meméoriafelépités miatt a fixcimek néha kiilonboz&k. Ez az egyes programok
 esetén cimvéltozést okozhat els6sorban a programozhaté karakterek, az UDG-k
elhelyezésénél. Csupan az elsS két program késziilt 16 K-s gépen. A listdk végén
a grafikus karaktereket dbécésorrendben tobbnyire feltintettik.



KOCKA

Készitette: Kovécs Zoltan

Leirds: A program négy szint kér a jéatékostél. EbbSI a négy szinb8! elkészit
és a képerny8n megjelenit egy 4X 4-es négyzetet, amelynek elemei a megadott
szinekb8! alkotott négyzetek. Egy villogé nyillal lehet poziciondini az x és z
billentyGkke! arra a sorra vagy oszlopra, amelyen egyet — ciklikusan — forgatni
akarunk. llyenkor az utolsé kis négyzet az elsé helyére lép, a tobbi pedig érte-
lemszeriien arrébb csuszik. A teljes 4X 4-es négyzetet — kicsit a blvds kocka-
hoz hasonléan — addig kell igy ,.forgatni”’, amig minden vizszintes sorban egy-
forma szin(i négyzet lesz. A program a forgatdsok szamat szdmolja, a helyes
megoldaskor zenél, majd ujra indithaté. A sorok (oszlopok) az N billenty(
hatdsara fordulnak.

1>60 70 1000 |
DIM a(4): DIM b(4): DIM c(B): DIM d(8,4)
FOR g=1 TO 4: PRINT g;*.SZIN ";
INPUT f: IF <0 OR f3>7 THEN GO 70O &
LET b(g)=INT f: PRINT f: NEXT g
CLS
LET 1=0: LET g=22827
FOR f=11 TO 17 STEF 2
FOR g=9 TO 15 STEP 2
GO SUBR 70
NEXT g: NEXT f§
FOR f=1 TO 8: FOR g=1 T0 4
READ a: LET d{f,g)=q+ta
NEXT g: NEXT ¢
50 DATA 0,2,4,6,64,66,68,70,128,130,132,134,192,194
,196,198,192,128,64,0,194,130,66,2,196,132,68,4,198,1
34,70,6 -
65 GO T0 150
70 LET a=INT (RND#4)+i
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B0 IF a(a)=4 THEN GO TO 70

90 LET atal=ala)+l
100 LET s=h(al): INK s
110 PRINT AT g,f;" Fgs®
120 PRINT AT g+i,f;" 2"
130 RETURN
150 INK O
160 FOR +=9 70 15 STEF 2
165 LET c€{f-7)/2)=22528+¢%32+8
170 PRINT AT ,8;"": NEXT £

180 PRINT AT 18,113"F &= "

19¢ FOR =53 70 8
200 LET c{+)=23103+(f#%2)
D NEXT +

FOKE c(1),23i: LET c=1

IF INKEY$="x" THEN GO 70 300

IF INKEY$="z" THEN G(0 T0O 334G

IF INKEY#="n" THEN GO 10 400

IF PEEK g<»PEEK (g+2) OR PEEK (q+Z)<:PEEK {(qg+4)
EEK (q+4)<>PEEK (q+&) THEN &0 70 2490
PEEK (q+64)<>PEEK (q+&b4) OR PEEK {g+6b4)<>PEEK
{g+568) OR PEEK (g+46Bi<{PEEK (g+70} THEN &0 TQO 240
237 IF PEEK (g+128)<>PEEK {(g+130) OR PEEK (g+130)<>P
EEK (q+132) OR PEEK (g+1322){>PEEK (q+134) THEN &0 7O
240

239 GO TO 600

240 60 10 220

300 FOUKE c(c),56: LET c=c+t

319 IF c=9 THEN LET c=1
POKE c(c),231
FOR =0 TO0 30: NEXT £
80 10 220
FOKE c{ci,56: LET ¢c=c-1
IF c=0 THEN LET c=8
G0 70 320
LET el=d{c,1): LET eZ2=d{c,2)
LET e3=d{c,3): LET ed=dic,4}
420 LET f1i=PEEK el: LET {2=PEEK eZ
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430 LET F3=PEEK el: LET +4=PEEEK el
440 LET rl=e3d: LET rzZ=+2: G0 SUB 500
450 LET ri=ed4: LET r2=+3: E0O SUB 300
450 LET rl=el: LET r2Z=+4: GO SUB 500
470 LET ri=e2: LET r2=+1: GO SUB 3500
475 LET 1=1+1: PRINT AT 5,14;1

480 60 TO 220
o000 POKE rl,r2: FOKE ri+l,r2
510 POKE r1+32,r2: POKE ri+33,r2
520 RETURN
&00 FOR =0 TO 10 STEP .1
410 BEEFP .01,f: NEXT §

20 PRINT AT 5,12;"UJd JATEK-I"
625 FAUSE 100
&3¢ PAUSE 0: IF INKEY#$="1i" THEN FRUN
640 S5AVE "Kocka"
&50 STOP
1000 FOR =0 TO 31: READ a: NEXT ¢
1005 FOR $£=32600 T0 324647
1010 READ a: POKE f,a: NEXT +
1015 CLS @ PRINT "Torold ki az l.sort,es futias ujb
ol!"

1020 DATA 0,127,127,127,127,127,127,127
1030 DATA 0,254,254,254,254,254 254,254
1040 DATA 254,254,254,254,254,254,254,0
1050 DAT& 127,127,127,127,127,127,127,0
1060 DATA 24,12,6,255,255,4,12,24

1070 DATA 24,60,127,219,153,24,24,24

Megyjegyzés: Szellemes és latvidnyos program. J&l kihaszndlja a szamitogép
szinkezelését. Valamilyen egyszer(i, fethaszndlékoézeli mddon megoldhaté
lenne, hogy a szinek vdélasztékat , meniszer(ien’’ a képernydn a jatékossal
tudassa a program, bdr tulajdonképpen kd6zombos a jaték szempontjabél, hogy
melyek a kivalasztott szinek. Ezenkivill, ha az , Uj jaték?’’ kiirdsra nem ,,i”
karakterrel valaszolunk, a szamitdgép furcsdn reagal, nyomban kimenti ugyanis
a jatékot. A képernydn kozolt informacidk fogalmazasa és helyesirasa lehetne
pontosabb. Sajnos teljesen hidnyoznak a REM-ek a programlistabdl.



LOGICE

Készitette: Kovacs Zoltan

Leirds: Ez a program a ,,Négy a nyerG’’ néven is ismert jaték szamitégépes val-
tozata. Mindig a jatékos jatszik a gép ellen. A jatékmez8 hét oszlopbdl all, és
csak az oszlopok alsé pozicidjaba lehet Iépni. Hlyenkor az oszlop eggyel feljebb

tolédik. Az egyes lépésekhez tehiat a megfelelé szamot kell beiitni. Az a cél,
" hogy akar vizszintesen, akar fiiggSlegesen, akar 4tlésan négy egyforma szind
figura keriiljon egymas mellé. Ha sikerlil, a gép értékel.

160 TO 1000

10 DIM £{(9): DIM p(9y: DIM &{9): DIM (7}

Z0 DIM a(1i,12)

30 LET pi=0: LET pZ=0: LET r3=0

45 CLS : PRINT AT 10,103 KT KEZDJEN?";AT 12,8;"1-JA
TEKGE; 2-GEP"

5G IF INKEY#$#="1" THEN &0 TO 1ugQ

50 IF INKEY#$="2" THEN GO SUB 200: GO TQ 120

70 50 10O B0

100 50 SUB 200

110 INE 5: PRINT FLASH 13AT 10,0;"JATERDS ;¢ INK 2:

FRINT FLASH 0387 10,76;"GEP";: LET rS=r5+1: IF r5=4
THEN GO TO 909
{15 GO SUB 300
170 INE T: PRINT FLASH 1;AT 10,263"BEP";: INK 5: FR
INT FLASH 0:;AT {0,0;"JATEKOS";: LET rS=rS+1: IF r35=4

I THEN &0 10 900

130 GO S4B 200

190 GO 1O 110

200 CLS @ FOR £=3 704

e =,
210 LET bif)=3+4¢%2: LET 2+g*2: PRINT AT cigl),b!



220

NEXT g: NEXT f

240 RETURN

200 LET a$t=INKEY#: IF a$>"0" AND a#<"8" THEN GO T0O
220

310 60 TO 00

320 LET a=2+VAL {(a¥) | _

330 FOR g=8 7O 3 STEP -1: IF al(g,a)=0 THEN GO TO 33
0

340 NEXT g: GO TO 400

350 INK S: LET afg,a)=2: PRINT AT cl{g)-1,b(a);"mE"
;3 PRINT AT clgl),blal); "y | |
360 LET fl=a: LET f2=g: LET £5=2: LET géb=1: GO SUB 7
G0

370 INK ©O: RETURN

400 PRINT AT 1,103"Hibas lepes!”

410 BEEP 1,1: PAUSE 50: PRINT AT 1,104° "
420 60 TO 300

S00 FOR g=3 70 9: LET +{g)=0

510 FOR r=3 70 8: IF afl{r,g}=0 THEN LET fi{g)=r

520 NEXT r: NEXT g

930 LET g=0: FOR r=3 TO 9: IF f{(r)=0 THEN LET pir}=
-100¢: GO TO 350

540 LET +f1l=r: LET f2=f{(r}: LET gé&=0: 60 SUEB 700: LET
p{ri=gi

550 IF pir)>g THEN LET g=pir): LET n=r: LET k=f{r)
o960 NEXT r |
570 LET afk,n)=1: INK Z: PRINT AT ci(k)-1,b{n);"m"
‘580 PRINT AT cik),b{n)s"oum";

990 LET fl=n: LET 2=k: LET gé=1i: LET f5=1: GO Suk 7

.
.._‘I
-
e o
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'ﬂ-".
g,
S

700
=03

INK O: RETURN
LET g3=0: LET #3=1: LET f4=1: GO SUER 710: LET +3

G0 SUB 710: LET #3=-1:; GO SUB 710: LET {4=0; GO0 S

UE 710: RETURN

710

FOR z=1 TO 2: LET x=0: LET gd4=1
FOR c=1 TO 3

LET f1i=Ff1+43: LET +2=42+14

IF atf#Z,f1)<:z THEN GO 7O 740

11



0 LET gd4=gd4+1: NEXT c: LET c=3

0 LET fi=f1-c#f3: LET f2=f2-c+t4

750 FOR c=1 TO 3: LET #i=f1-43: LET +2={2-f4:

755 1F a(f2,f1)y<>z THEN 60 TO 770

760 LET gd=g4+1: NEXT c: LET c=3

770 LET fl=fl+c*f3: LET #2=f2+c¥f4

780 LET g3=g3+{(g4*gd*g4)*{4-z): IF g4>=4 THEN GO TO

z: RETURN
800 IF gb=0 THEN B0 TO 790

: =2 THEN GO TO 850
: THEN LET pl=pi+t: PRINT AT 12,27;pl;: G

g30 GO 70 790

850 IF z=f5 THEN LET pZ=p2+¢1: PRINT AT 12,5;p2;: 6O
T0 790

ged 60 70 790

900 CLS : INK 1: PRINT AT 10,15;pi;"--"3p2: IF plip2
THEN GO 70 930

910 IF pl<ip2 THEM GO TO 930

920 PRINT AT 13,13;"Dontetlen'!”: GO TO 98O

930 PRINT AT 13,1Q;"Gyozott a gep!”

249 GO TO 980

950 PRINT AT 13,8;"Gratulalok! Nyertel!”

980 FOR =0 TO 10 STEP .1: BEEP .05,f: NEXT +: STOP
1000 FOR $=32600 TQ 32647

1010 READ a: POKE f,a: NEXT §

1015 RUN 10

1020 DATA 0,3,15,31,63,60,120,120,0,192,240,248,12
0,30,30,120,120,60 63,31 55,255 SS,ZG,JW 40,252,
y 202,233, 25q

1630 DATA 0,0,0,0,0,112,124,127,0,0,0,0,0,14,62,254

52
2

Megjegyzés: A jatékkal kapcsolatban nincs kiilbndsebb megjegyzésiink, szora-
koztaté logikai jaték. A listdbd!l szinte teljesen hidanyoznak a REM-ek, és a
programutasitdsok felépitése zsifolt, nehezen attekinthet6 (bar sokkal kevésbé,
mint az el6z26 ,,KOCKA'' programban).
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BOGARAK

Készitették: Galambos Attila, Rusznyak Gabor, Kirdly Léaszl6

Leirds: A jaték célja, hogy a képernydre rajzolt hilézat egy véletlen helyén
megjelend villogé csillagot ,,megegye”’, ill. elérje a jatékos. A palyan ekozben
négy bogdr mozog, amelyek kovetik a jétékos mozgésdnak irdnyat, és megkiser-
lik utolérni. Ha a bogarak bekeritési mandvere sikeriil, vége a jatéknak. Ha
ellenben nem, a jatékos eléri a villog6é csillagot, a program jutalmul zenél és
10 pontot ad. llyenkor a cél-csillag, a bogarak, valamint a jatékos figurajanak
a helye véletlenszer(ien megvéitozik. Egy ,,élet” van: az elért taldlatok szamat
végeredményként kezeli a gép.

Az irdnyitégombok:

M — jobbra
N — balra
A — felfelé
Z — lefelé
{ REM #*%% HOGARAK *¥%
S FOKE 236058,24
6 GO0 GUER 2000: GO TG 3000
7 LET F=0
10 BORDER 1: FAPER Z: INE 0: CLS
15 KEM * FPALYA *
Z0 FOR I=0 TO 21: PRINT AT I,0; PAPER 13" "1z NEXT
30 FOR I=0 TO 21: PRINT AT I,30; PAPER 1;" "1 NEXT

I .
40 PRINT AT 21,1; PAPER 1;°
50 FAPER 7: FOR I[=0 TO 20 STEF 4: FOR J=1 TO 29: PR
INT AT I,J;" ": NEXT J: NEXT I

60 FOR I=1 TQ 29 STEP 4: FOR J=0 TO 20: FRINT AT J,
I;" "; NEXT J: NEXT I
1000 LET I$= "GFHE": DIM B$(4): LET A$= "AM

13



1010 DIM X{(4): DIM Y{(4): DIM C(4): DIM D(4)

1100 FOR N=1 TD 4: LET X{N)=4*INT (RND¥8): LET Y{N)=4

$INT (RND%*5): PRINT AT Y(N),X(N}+1;I%{4): NEXT N

1110 LET X¥=4%INT (RND*8): LET VY=4%INT (RND#*5)

{120 FOR N=1 TD 4: IF Y=Y(N) AND X=X{(N) THEN GO TO

110

1125 NEXT N

1130 FRINT FLASH 1;AT Y,X+1;"™A": FAUSE 0: PRINT AT

Y, X+1; A"

1190 FOR'N=1 TO 4: LET C(N)=X{N): LET D{N)=Y(N): NEXT
N

1200 LET IX=4*INT (RND¥8): LET IY=4%INT (RND*5)

1210 FOR N=1 TO 4: IF (X=X{N) AND X/4=INT (X/4)) OR ¢

Y=Y{N] AND Y/4=INT (Y/4)}) THEN LET C(N)=X: LET D(N)=

Y

1220 FRINT AT Y(N),X(N)+13;" ": LET X(N)=X (N)<(C{N)Y-X{

N}): LET Y{N)=Y{N)+3BN (D(N)-Y(N))

1230 IF X(N)<>CIN) OR Y{N)<:D(N) THEN B0 7O 1300

1240 IF INT (RND+.5) THEN GO TO 1280

1250 LET C(N}=C(N)+4%SGN (RND-.5): IF C(N)<Q THEN LE

T C{N}=C{N}+B |

12640 IF C(N)>28 THEN LET C(N)=C(N)-8

1270 60 TO 1300

1280 LET D(N)=D{N)+4%SGN (RND-.5): IF D(N)<{Q0 THEN LE

T D(N)=D(N)+8

1290 IF D(N)>20 THEN LET D(N)=D(N)-§

1300 LET BE(N)=I$((CIN) *X{NI)+2% (X (N) >C (NI ) +3%{D(N) >V
(N))+4% (Y (N} DN} )) |

1310 IF X=X{(N)} AND Y=Y(N) THEN GO TO 2000

1320 PRINT AT Y(N),X{N)+1;B$(N): NEXT N: FRINT FLASH
[3AT IV,IX+#1;"#"; PRINT AT Y,X+13" °

1330 IF INKEY$="R" THEN LET Y=Y-(Y3>0)#*{X/4=INT (X/4)

y: LET Ag=nAM

1340 IF INKEY$="1" THEN LET Y=Y+(Y<{20)%(X/4=INT (X/4

)}t LET Ag=mp"

1350 IF INKEY$="N" THEN LET X=X-(X>0)#{(Y/4=INT (Y/4)

y: LET Af$="g"

1360 IF INKEY$="M" THEN LET X=X+(X<2B)*(Y/4=INT (Y/4

)y: LET Ag=ngM

14



1370 FRINT AT Y,X+1;A%: IF X=IX AND Y=IY THEN GO TO
1800

1380 GO 7O 1210

1800 LET P=P+10: 50 SUE 18B3C: PRINT AT 21,0; PAFER 1;
INK 63" "y P3O FONTY

1810 FOR N=1 70O 4: PRINT AT Y(N),X{(N)+13" ": NEXT N

PRINT AT Y, X+13" " |

1620 GO0 70 11040

{830 FOR I=0 TO 20: BEEP .07,1: NEXT I: FOR I=3C¢ 70 1

0 SiEFP -1: BEEF .05,I: NEXT I: RETURN

2000 PRINT AT Y,%+1;"#": FOR N=20 TO O STEP -1: BEEF
LO02,N: IF N=15 THEN PRINT AT Y, X+1;"+"

2610 IF N=10 THEN FRINT AT Y,X+1;"."

2020 NEXT N: PRINT AT Y, ,X+1i;" ": PAUSE 100

2030 FAFER 4: INEK 7: FOR I=0 TO 20 STEP 3: FOR J=1 T0
29: PRINT AT 1,J3" ": BEEP .01,I+Jd: NEXT J: NEXT I

2040 FOR I=1 TD 20 STEP 3: FOR J=1 TO 29: PRINT AT I,

Jy* *: BEEP .0{,I+d: NEXT Jd: NEXT I

2050 FOR I=2 TO 20 STEP 3: FOR J=1 T0 29: FRINT AT I,

Jy" ™: BEEP .01,I+Jd: NEXT J: NEXT I

2060 PRINT AT 9,11;"JATEK VEGE"

2070 PRINT AT 12,9;"PONTSIAM  ";P

2080 PRINT FLASH 1;AT 15,1;*NYOMJ EGY GOMBOT A KEZDE

SHEZ'!"

2099 FAUSE 3500

3000 PAPER 7: INE 2: CLS 1 PFRINT "*#E#¥E%X£XXEXEXEREES
EFEREEXREXRRRRRE **

BOGARAK * ¥

L s I 2222222222322 22222222 2 0

3010 PRINT : FRINT " Ebben a jatekban a feladatod:

el kell jutnod a villogo csil- lagig ugy, hogy ne eg
yenek meg a bogarak.”

3020 PRINT : PRINT " A jatekhoz sok sikert kivannak

a jatek keszitpi:" :
3030 PRINT : PRINT " Kiraly lLaszlo

Galambos Attila Rusznyak Gabor”

3040 PAUSE S500: GO 70O 7

4000 CLEAR : SAVE "BOGARAK™"™ LINE 1: VERIFY "BOGARAK":
RUN

15



8999 FAFER 7: INK 0: STOP

9000 FOR I=0 TO 63: READ A: POKE USR "A"+I,A: NEXT I:
RETURN -

9010 DATA 0,24,60,126,126,102,66,0

9020 DATA ©0,30,60,120,120,60,30,0

9030 DATA 0,120,60,30,30,60,120,0

9040 DATA 0,46,102,126,126,60,24,0

9050 DATA 165,153,126,60,255,50,126,153

9060 DATA 201,42,190,127,127,190,42,201

9070 DATA 147,84,125,254,254,125,84,147

9080 DATA 153,126,40,255,60,126,153,165 LLIST

Megjegyzés: A jiték jO, de kissé nehezen &ttekintheté a programlista (pl. logi-
kailag fontos utasitdsok nem a programsorszam utéan, elsé utasitasként irédtak,
hanem Otletszer(ien, szinte folyamatosan). Kicsit feleslegesen hosszi ideig
dudoraszik és torli a képerny6t a program, amikor a oogarak megeszik a j4té-
kost. Es még egy: nem mindig kovetkezetesen tilddzik a jatékost a bogarak.
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GOLF

Készitette: Tikk Domonkos

Longs i oo o Lomom o e

......
v

Leirds: A program a golfjaték egyszer(isitett szimuldciéja. 18 lyukba kell a
goly6ét belitni. Az (tés erdsségével lehet szabdlyozni a golydk meglokését
(1—20). Harom akadaly neheziti a palyat: egy arok, egy erdd és egy té. Ha a
golyd a téba esik, el6IrSl kell kezdeni a jatékot. Ha csak (megfelelé mértékben)
megkoOzeliti a golyé a lyukat, egy kinagyitott térképszer(i 4brén lehet pontosi-
tani az (itést.
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10
15
100
105
110

3

114
1135
120
125
130

135

RORDER 4: PAPER 4: INK 0: CLS

LET 1=0: LET z=0

LET 1=1+1

LET e=INT (RND*200+100}

LET w={(RND>.B): LET we=INT (RND¥e): LET s={RND<.

LET se=INT (RND%*ei}: LET r={(RHD».Z): LET re=INT (R
ND¥e)

REM & PALYA KIRAJIOLASBA

CLS @ PRINT 13", lyuk®,"tavolsag "je

DRAW 120,80: PLOT 255,0: DRAW -120,80

PLOT 120,80: DRAW 146,0,P1/53: DRGW -145,0,P1/3
PLOT 128,81: DRAW 0,5: DRAW 2Z,-1: DRAW -2,-1

FOR i=0 TO PI STEP .2: PLOT 1i#20+93,853+5IN 1#%10;:

DRAW 0,-10: NEXT i

141
145
DRAW
150
DRAW
AT
155
160
: IF
165
170
171
175
180
185

LET z=z2+1

IF & THEN INK S: PLOT 1890,60: DRAW 50,0,P1/10:
-10,20,P1: DRAW -40,-20,P1/0: INK O

IF r THEN FOR i=1 TO 20 STEF 4: PLOT 140+1,70:
3,~15: NEXT i: FOR 1=20 T0 1 STEF -4: FLOT 140+1
DRAW -3,-13: NEXT 1

CIRCLE 124,10,10

INFUT "utes erosseg {(1-20) 7"3s: LET s=INT ABS s
g<=0 OR s>20 THEN GO TO 1460

LET g=INT (RND#*13%s+s)
PRINT AT 1,0;"utes erosseg
REM A& GOLYD LOKESE

FOR i=-1% T0 O: BEEP .01,i: MEXT i: BEEF .04,10
CIRCLE INVERSE 13;124,10,10

FOR i=7 TO s: BEEF .04,i: PRIWNT AT 20-1,15;¢("0°

y 9

AND 1<10)3("c" AND 1»=10): FRINT AT 2i-1,13;" "¢ NEXT

i
1990

193
195
1964
197
200

% =
205

18

FOR i=20-5 TO g/15: BEEF .04,i: PRINT AT i,13;"c

PRINT AT i-1,15;" ": NEXT 1

REM FELTETELVIZISALAT

IF w &ND ABS {e-we)<20 THEN GO 7O 210

IF + AND ABS {e-re}<20 THEW GO TO Z=0

IF 5 AND ABS (s-se)<id THEN GO TU 300

LET e=INT ABS {e-g): IF e>15 THEN &0 7O 113
50 TO 330



207 REM A GOLYO AZ ERDGBEN

210 CLS : PRINT "A golyo az erdobe repult®

212 LET z=z+1

£13 FLOT 180,20: DRAW 0,100: DRAW -40,-5: DRAW 45,35
DRAW -30,-3: DRAW 35,20: DRAW INVERSE (;10,0: DRAW
~20: DRAW -30,5: DRAW 45,-35: DRAW -40,5

) DRAW 0,—100 PRINT AT B,14;"FA~-3"

S INPUT "utes erosseg (1-20) ? ";s: LET s=INT ABS

5t IF s5<=0 0OR s>20 THEN GO T0O 22%

230 LET s=s5¥RND | _

235 FOR i=-153 TO 0O: BEEP .01,i: NEXT i: BEEP .04,10

-

[0 R L R WS
k3 r-.:l (..I'l

40 60 10 200

245 REM A GOLYD A7 AROKBAN

230 ELS : PRINT "A golyo arokbaesett!"®

255 FOR i=20 TO 150 STEP 20: PLOT.RND*10,i: FOR j=1
TO &: DRAW 20,10: DRAW 20,-10: NEXT j: NEXT i |

260 FOR i=0 TO 255 STEP ﬁa PLOT i,20: DRAW 100-i%.8
,130: NEXT i -
2&5 LET z=z+1: GO TO 225

297 HEM & GOLYO A TOBAN

300 CLS @ PRINT "A golvo a toba esett. Elelrol kez
dheted ezt a lyukat®

303 FOR 1=1 70 53: BEEP .9,-10: NEXT i1: PAUSE 100: GO
TG 105

330 IF e<2 THEN GO TO 400

332 CLS

a3 FRINT "tavolsag: "ie

So3 PLOT 20,70: DRAW 180,0,P1/2: DRAW -1B0,9,PI/2
260 PLOT 110,70: DRAW 0,30: DRAW 30,-10: DRAW -30,-1

<

365 CIRCLE 1i0+e*B8,60,3

370 INFUT "lyuk (1-20) 7 "ss: LET s=INT ABS 5: IF g
=7 OR s>20 THEN GD T0 370 |

372 LET z=z2+1

375 LET g=s#RND: GO TO 200

399 REM ERTEKELES

400 CLS : PRINT FLASH 1; BRIGHT 1;"Talalat"

403 FOR i=1 T0O 3: FOR j=-10 TO 10: BEEP .04,3j: NEXT
i NEAT i

19



410 PRINT “"Eredmeny:'3z;" Font®

415 IF 1<18 THEN PAUSE 200: GO TO 100

429 PRINT ° FAFER Z;"Es ez az on vegpontszamal!”
425 PRINT ' '"Akar meg jatszani (1/n} 77

430 FAUSE ©: IF INKEY#="1" THEN RUN

435 CLS : PRINT "@kkor viszontlatasral®

Megjegyzés: Elég j6l kihasznalja a hang- és grafikai hatdsokat a program, bar a
,,goly6 a téba esett” kiirds nem mondhato grafikus hatdsinak. A jatékos sza-
mara nem kovethetd sem az akadalyok kiker(ilési médja (ha egyaltalan van
ilyen), sem pedig a lyuk tavolsiga és az Utés erGssége kozotti Osszefiuggést.
Az alapétlet viszont j6, érdemes sajat fantazia szerint béviteni! Probaljuk meg
pl. az Utés irdnyat a jatékosra bizni! Figyeljuk meg, hogy az egyszerii REM-
kiirasok a programlistdban milyen nagy mértékben segitik a tajékozddast!
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BOMBAZO

Készitette: Farkas Judit

\
ol L A I e} b T, £ B R R R B TTORS
ety LEEE REE TLE . KENN ELE
M B EEL N - i
E: - ks B Hew HARA E
4 - b , LN : -4
583 HE i L. FE : iy 1
g1 it g
olic, £ E EREE
! i HEE ok ! i‘
L o dﬁ‘.
s = %
d“_ i - ":'-iﬁ;. A,. A, j.:.,ihl_
ii5y. : A,

b AR

LS T

Leiras: Egy reptil6gép halad balrél jobbra a képernyén, egy képzeletbeli véros
fol6tt. ElSre megadhaté (bér ezen beliil véletlenszer(ien valtozik) a hazak ma-
gassdga és tavolsdga. A replil6gép, miutdn a kép jobb szélén elhagyta a vérost,
a bal oldalon egy karakterrel mélyebben ujra megjelenik. A piléta a B gomb
segitségével szérhatja a bombékat. Ha a replilGgép hdznak Gtkozik, vége a jaték-
nak. Az a cél, hogy minél tovabb, minél mélyebbre jussunk el a repulével.
Vizszintes irdnyban az M billenty(i segitségével rakétakat is ki lehet I6ni, de a
kezdeti 6t rakéta, ha nem takarékoskodunk, elfogy.
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1 *DATA 0,0,0,16,16,56,68,14646,0,0,048,16,56, 1“4,;44
2 DATA 1* 96 J4 13 U,Eub 158,£J8 170,40,56,16,36,56
g,68,40,16
3 DATA 0,0,16,72,63,72,16,0,0,112,120,127,127,32,6
4,0,0,0,240,154,254,250,80,136 _
4 DATA 28,93,42,28,8,8,20,34,28,28,8,28,42,75,20,3
4: LET hs=0 -
S5 60 SUB 3000
8 BORDER 1: PAPER 7: INEK 0: CLS
9 LET b=5: LET sc=0
10 REM *% 1-9-1IG UDG-k*+#
15 REM **¥ERTEKADAS**
2% INPUT "Hazak magassaga? {(1-10)";k: JTF k<1 OR k31
0 THEN GO TO 25 |
26 INFUT "Hazak kozti taveolsag? (0-3Y"3r: LET r=r+d
IF r<i1 OR r>4 THEN GO T0O 26
27 LET k=k+2: BRIGHT | |
29 REM **VARQOS KIRAJIOLASA*+*
30 FOR f=4 TO 28 STEF r |
40 LET 1=RND#*10+k: FOR g=21 TO 1 STEP -1: FRINT AT
g, f;"Hf": NEXT g: PRINT AT g,+;CHR$ (145+RND#*1)
S0 NEXT |
51 FOR x=0 TO 31: PRINT AT 21,x; INK 2;"##": NEXT x
- 52 BRIGHT 0O
55 LET y=1 -
57 INK O: PRINT AT 0,0; BRIGHT O;"PONT: ":isciAT 0,2
23b;" RAKETA ";AT 0,103;*CSUCS: ";hs |
58 INK 1: POKE 22562,56
60 FOR =0 TO 30
64 FRINT AT y,r;"*ﬂh“: IF y=20 AND x=30 THEN GO T
0 2500 .
65 REM **IRANYITAG#*#
66 LET 1$=INKEY$: IF 1#<{>"" THEN &0 TO 300
67 60 SUB 1000
70 PRINT AT y,x3" "
80 NEXT
B5 PRINT AT y,u3" F
90 LET y=y+1i: GO TO 60
500 IF l1$="b" THEN GO TO 600
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510 IF 14="m" THEN GO TO 520
519 60 T4 70
17 REM **KAKETA*«
0 LET b=b-1: IF b{=-1 THEN LET b=0: GO TO &7
2 PRINT AT 0,22;b3" RAKETA®
3 FOR m=x+2 T0O x+8
S IF mr-=31 THEN GO T0 70
& LET 3=ATTR (y,m}: IF j<>5& THEN PRINT AT y,m;"
"y GO TO 70
527 PRINT AT y,m; INK i3"=": BEEP .05,5: FRINT AT y
sy "y NEXT m
540 GO0 TO &4
590 REM ##BOMBA*«x
600 LET e=x: LET f=y+li
610 IF ATTR {f,el«>53&6 THEN GO TO 7G0
420 GO SUB 20090
630 IF £=21 THEN &GO 10 70
640 60 TO 610
700 FOR g=1 TO &
710 60 &UB 2000
711 IF +=21 THEN GO TGO 70
712 LET sc=sc+l: PRINT AT 0,22;b;" RAEETA"
713 REM **#PONTSZAMLALAG*+
714 FRINT AT ©,0;"PONT: ";sc
715 NEXT g
716 FRINT AT f-1,e; BRIGHT 1; INKE Z;"fu"
720 GO TO 70
990 REM #xUTKOZES*+#
1000 LET 1=ATTR {y,x+2): IF 1=5& OR 1=57 OR 1=38 THEN
RETURN
1010 RESTORE 73: FOR f=1 7O t!: READ a,b: BEEF a,b: N
EXT £: DATA .35,-1,.3,-1,.1,-1,.4,-1,.25,7,.15,1,.25,
1,.15,-1,.25,-1,.15,-2,.25,-1
{011 FOR f=1 TO 3: FOR g=0 TO 7: INK g: PRINT AT vy,x;
"t s BEEP ,3-{(f7/10),-g-10: NEXT g: NEXT f
1015 REM #*ERTEKELES#®«*
1020 INK &: FAPER ¢: CLS : PRINT " A TE PONTJAID §
IAMA "3;scy;".": IF scrhs THEN GG TO 4000
1030 PRINT ¥ UJRAKEZDESHEZ NYOMJI'": PAUSE 0: G

23



g 70 8

2000 PRINT AT y,us" "1 LET s#=u+i: FRINT AT y,u;" P
"+ IF %=31 THEN PRINT AT y,us"™ "3 LET u=0: LET y=y+
i .

2002 GO SUB 1000

2005 IF +=21 THEN RETURN

2010 PRINT AT +,e;" %y BEEF 02,1: FRINT AT +;e; INK
23" ": LET f=++1

2030 RETURN

2300 PRINT AT 20,303" "y PRINT AT 20,0;" Pemn!

2310 FOR f=1 70 150: PRINT AT 28,4;“?; s AT 20,451 &0
NEXT +: BORDERK 1

2320 FOR +=1 70 2: BEEF .2,1: BEEFP .1,1: BEEP .15,1:
BEEP .23,3: BEEPFP .1,1: BEEF .4,3: PAUSE Z353: NEXT ¢
2330 CLS : PRINT AT 0,13 FLASH 13 INK &; PAFER 03" B

RATULALOK, LESZALT '*

7540 LET y=21: FOR f=1 TO 30: BORDER RND+&: LET y=vy-2
730t PRINT AT vy, f;"®m: BEEP (31-4)/300,-10: PRINT
BT y,f:"  ": NEXT #: PRINT AT y,f3;" *

2541 FOR =0 TO 30: PRINT AT O, §;" ®sm®: HEEP .05,10:
PRINT GT 0,f3;" ": NEXT f§

243 INE 01 PAPER 7

530 CLS

oo LET k=k+1: IF k=0 THEN LET k=1
aab6 LET b= h

a6Q BRIGHT t: &0 TO 3¢

990 KEM **UDG FOKOLASAx*

[N T SO I L % T o B

3000 FOR +=0 70 7 STEF 2: POEE USSR "BEE"+4,205: POEE U
SR "HH"+++1,170: NEXT +

002 FOR $=0 70 71: READ a: POEKE USR ".. "+f,a: MNEXT ¢
2004 REM **JQTEF ELEJE**

S005 LET af=" ik

30046 LET b$="E O H E ﬁ 7 o

007 BORDER 1: INE &: FPAPER 03 CLE

010 FOR +=9 7O 11: FPRINT AT #,%9;a%: NEXT 1

3G20 FOR s=0 T0O 13: PHRINT AT =,0;" Mt

2025 IF =9 0Ok s={1 THEN BRBEEF .53,5: FOUR =2 TO 31:¢ P
RINT AT s,f;"=": BEEF .02,5: PRINT AT s,f3" ": HNEXT
§

N
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3030 IF s=10 THEN BEEP .5,10: FOR =2 TO 30: PRINT A
T s,f;"=": IF £33 AND <23 THEN FRINT AT 10,f:b$(f-
9) .

3035 IF s=10 THEN BEEP .02,10: NEXT

1045 FRINT AT s,03" *

T060 NEXT s |

3070 FOR g=1 TO B: FOR =0 7O 7: FRINT AT 13,15; INEK
gs "Wemnt: BEEP .02,f: NEXT §: NEXT g

3090 PRINT AT 21,6;"FOLYTATASHOZ NYOMJ'": IF INKEY$<>
“# THEN GO TO 3093: FAUSE S0: BORDER RND*7: GO TO 30

St 25: BOURDER RND*7: GO 70 3090
AT Z1,8;"Jd0 SZORAKDZAST!®

H
NEEY$<"Y THEN G0 T4 31735
S0s BORDER RMD#7: GO TO 3170

==

3990 REM *#UJ CSUCG##

400C¢ FOR g=1 T0 3¢ FOR =0 TO S5: BEEP .05,f: NEXT f:
FOR =5 70 -5 STcF -1: BEEP .05,f: NEXT f: NEXT g
4010 IF sc<hs THEM GO TQ 4190

4070 LET hs=sc: PRINT AT 5,0;%Ez igen' Uj csucsot csi
naltal!";a7 12,10;"A CRUCS: ";hs

4032 FOR g=0 TO 30: BEEFP .00Z,g: BEEP .002,0: NEXT g
4100 FRINT AT 21,0;7"U3 bombazashozr nyomi egy gombott®
41149 FOR g=0 TO0 S: BEEP .0353,g: NEXT g: PAUSE O: 60 TO
ﬁ .

UDG

P U T B S M o R S S T
e iy Pl ol B TETE
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Megjegyzés: Bardtsdgos a bemutatkozds és az értékelés, bar a .., FOLYTATAS-
HOZ NYOMJ" felirat Ugyetleniil hangzik. Nagyon hidnyzik az uatmutatas,
legaldbb annyi, hogy melyik gombbal lehet bombéazni és I16ni. Bar a program
alapotlete nem Gj, j6l megirt, haszndlhaté jaték. Lehet tokéletesiteni, a REM-ek
ebben segitenek. Kihasznalja a program a gép hanghatasait is. Vigyazat, bomba-
zdskor a til magas hazakat egy bombataldlattal nem lehet lerombolni! , Le-
szallaskor” kellemes meglepetés, hogy folytatni lehet a jatékot, folytatdlagos
pontszerzéssel. Megtéveszt& azonban, hogy a hazak magassaganak szabalyozasa
Ggy adhaté meg, hogy 10 a legalacsonyabb, 1 a legmagasabb értéket jeloli. Es
még valami: ezekné! az ismételt {leszallds utdni) jdtékoknal mintha a hazak ma-
gassaga egyre csokkenne (RND-probléma?).
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PIROS HAZAK

Készitette: Radacsy Tivadar

Leirds: Piros haztetGk végtelen sorat kell keriilgetni. A jatékos figurdja normél
dllapotban mindig balra ,,hiz"”’, tetszéleges billenty(d lenyomd&sdval viszont
jobbra mozgathatd. A vizszintes tabldk a jatékost felfelé mozgatjak, és ha eléri
a képernyd tetejét, a program véget ér, és kézli az elért pontszdmot, valamint
az addig legmagasabb rekordot.

4 REM UDG pokolasa
o DATA 0,8,8,8,255,255,126,460,170,85,170,85,170,85

, 170,85
4 FOR i=0 TO 15: READ a: POKE USR "."+i,a: NEXT i
7 LET h=1 |
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B FOKE 23692,-1: LET s=0: LET u=15: LET p=10
9 REM foprogram
10 PRINT AT u-1,ps" ™
20 LET p=p-i{p>*1}
30 LET p=p+{INKEYF{ " ") 22% (p<20)
40 LET n=ATTE (u,p)
o0 IF n=58 THEN LET u=u-1: BEEF .1i,u
o4 REM kirajzolas
g3 IF u=0 THEN GO 7O 1040
&0 PRINT AT u,p; " whe”
70 PRINT AT 21,03
80 FRINT TAB RND*20; INE 2" SiSdssssmm s PRINT
85 FOR j=1 TO 10: NEXT )
87 REM pontozas
90 LET s=s+u: GO0 TO 10
93 REM jatek vege
100 IF h<s THEN LET h=s
110 FPRINT AT 10,05 INK 1;"ELERT FONT: ";
"k
L]
20 FOR i=0 TO 100: BEEP .00Z2,2: NEXT i
130 FAUSE ©O: CLS 3 GO TO 8

i

" REKORD:

Megjegyzés: Egyik valtozata a ,,meteoros’ jatéknak (I. 12. lista), de a piros ha-
zakkal valé itkozést az ATTR fuggvénnyel vizsgdltatja. Nem mulasztja el a
programozd a zenekiséretet sem. Egészen kezdG6knek is j6! kovethetd, mert
rovid és a megjegyzések Utbaigazitanak.
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AUTO

Készitette: Radacsy Tivadar

Leirds: Az autdt egy kezdeti egyenes (tszakasz utdn véletlenszer(i cikcakkok-
ban haladé , Uton kell vezetni Ggy, hogy az idénként felbukkand csatornate-
tékre nem szabad rdhajtani. Q betdvel (balra), P betiivel {(jobbra) lehet az autét
irdnyitani. Minél tovabb jutunk, annal sikeresebb a jaték.

1 >REM UDG pokolasa
10 DATA 17¢,89,170,85,170,85,170,85: FOR 1=0 7O 7:
READ a: POKE USR "@"+1,a: NEXT 1
15 REM ertekadas
30 LET c=13: LET a=16
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33 REM a kezdopalya

40 FOR i=0 T0 21: PRINT AT i,0;" W
B e NEXT i

50 PRINT AT 10,2;" KEZDESHEZI";AT 10,22;"
NYOMJ! ™

60 REM foprogram
70 PRINT AT 2,a;"Vv"
95 REM iranyitas
100 LET a=a+(INKEY$="p")-(INKEY$="q")
120 LET c={c+INT (RND¥3})-2)
140 LET c=c—(2% (2221 )+ (1% {c{2))
150 REM allando palya "
160 PRINT AT 21,1; "
170 PRINT AT 21 c,"ﬂﬁ Exeoeazs
180 GO TO 190+(60*(RND* 9”))
190 PRINT AT 21,31;" gty POKE 23692,255
195 REM utkozes figyelese
200 G0 TO 70+ ((ATTR (2,a)<>57)%140)
203 REM ukozes, jatek vege
210 PRINT AT 2,a3;"%" |
220 FOR 1=3 70 ¢ STEF -.1: BEEF .002,i: BEEP .002,i:
NEXT i
230 PAUSE 0: RUN
245 REM csatornafedel
230 PRINT AT 21,c+4;": B0 TO 190

Megjegyzés: Szintén a géppel valé ismerkedésre alkalmas programlista. A jaték
fogyatékossaga leginkdbb az értékelés hidnya. Sem pontot, sem egyéb vissza-
jelzést nem kap a jatékos az elért eredményrél. Lehet tehat médositani és
kiegésziteni az alapotletet, az eligazod4st segité REM-ek alapjan.
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KRATER

Készitette: Radacsy Tivadar

P
-
-
e | e
r
sl e
B | .
.;ﬁ ™ .
e | P N R AL | h:‘
| e
- "y -
F
Mﬂmmmmf;mm | A
=R AR
R
e Tl A

Leirds: Az iranyithatd (irhajéval kell leszalini a Hold kratereibe. Barmelyik kra-
terbe le lehet szallni, de vigyazni kell, nehogy a falnak Utk6zzdn az (irhajé
barmelyik része. Az (izemanyaggal is gazdalkodni kell, mert ha elfogy, akkor az
Grhajé kormdnyozhatatlannd vélik és lezuhan. A kapott pontszam a nehézségi
fokto! fliigg6 szorzészamtol és a megtakaritott (izemanyagtd! fliggSen valtozik.
Az (irhaj6 irdnyitésa:

O — balra
P — jobbra
Q — felfelé
A — lefelé
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1o REM {(C) 1985 t

15 REM **ERTEKADAS##*

20 LET hs=0

28 LET 1=0

30 58 SuUBR 900: GO Tu 8OO

40 INK 7

45 REM *#AI URHAJO**

00 LET a$=" .jpiiw "

60 LET b#=" jialgh "

70 LET cH=" g mont

73 REM *#A7 URHAJO VALTOZOI**

g0 LET #=INT (RND#ZO}+1: LET y=1: LET dx=0: LET dy=
G: LET s=253

85 REM #*#IRANYITAS*#

90 IF ATTR {(y+3,x+1)=14 THEN &0 TO 530
100 LET du=du+{du{li®{INKEYF="p"i-{du~-1)*({INKEY$="0o
ll'} i

110 LEY dy=dy+{dy<1l)*®*{INKEY$="a")-{dy -1} # {INKEY$="q
")

115 HEM *#A CSILLAGOK=+

120 INEK 7: PFLOBY &64,40: PLOT 240,160: PLOT 100,100: P
LOT 200,140 FLOT 60,80: PLOT 130,85: PLOT 80,1530: PL
T 126,100 PLOY Z25,60: PLOT 180,110: FLOT 130,120:
PLOT 19,170 PLOT 115,140

125 REM #*ELMOZDULALx»

130 LET a=x: LET b=y

140 LET n=a+du: LET x=u—-{(u>»28)+{x<2): LET wy=y+dy: LE
T y=y-A{ys17r+{y<2)

145 REM =#UTKOZES FIGYELES#+#

150 FOR n=0 70 2: FOR w=0 70 2: IF ATTR (y+n,n+m)=3
Ok ATTR {y+n,x+m) =15 THEN &0 10 530

160 NEAT m: NEXT n

163 REM ##REGI FOZIICID TORLEGS#*+ -

170 IF du=1 THEN PRINT AT y,a;" "; AT y+l,a;" "1AT vy
+’.—E‘,a;” "

180 IF dw=-1 THEN PRINT AT y,a+2;" ";AT y+l,a+2;" "
AT y+2,a+23" -

170 IF dy=1i THEM PRIKT AT b,x3;" )

20G IF dy=-1 THEN PRINT AT bB+2,x;°" )
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210 IF dx*dy=0 THEN G0 TO 2490

220 IF dy=1 THEN PRINT AT b,x-1;" "

230 IF dy=-1 THEN PRINT AT b+2,x-1:"

230 KREM #%UJ POZ. RAJIOLAG*#*

280 PRINT AT y,x;a¥;AT y+1,n:b%;AT y+2,x

230 BEEP .02,80-y: IF (s+1)/8¢rINT ({s+!
RINT AT 21,s/8-137 INK 2; PAPER O0;"w "

.

: PAFER 0;" *
270 LET s=s-4: IF =<5& THEN B0 TO 750
280 60 TO 90
285 REM *#A4 PALYA KIARJIOLASA**

290 BORDER 0: FAPER o: INK 7: CLS
300 FRINT PAPER 1; INK 63AT 13,12;"

H

2
1/8) THEN P

260 IF (s+1}/8=INT {{s+1)}/8) THEN PRINT AT 21,s/8-1

10 PRINT PAPER 1; INK 6;AT 18,4; " ueusmmmmunems
320 FRINT PAPER 1; INK &;AT 19,27 " soumesemcman

330 PRINT INE 2;AT 21,0;"Benzin

i1

340 FRINT FLASH 1; INK 63 PAPER 1;AT 19,7;"x5";AT 1

4,163"x2";AT 20,27;"x50"
350 PAFER 1: INK 0

360 PRINT AT Z0,03" "sAT 2
g,30;" H

370 PRINT AT 19,0:" ;AT 19,9;°

"18T 19,31 ¢

280 FRINT AT 18,0;:;" "yAT 18,317 ";AT 18,11;"

350 PRINT AT 1?,U;” a' i hRT 17,9

AT 17,3100

400 PRINT AT 18,0 TyRT 16,10

"yAT fa,3t; -

410 FRINT AT 13,03 "SAT 15,110 b
"TAT 15,30 " " |

420 PRINT AT {4,0;" " AT 14,11;° ";AT 14,1
S "yAT 14,303 ¢

430 FRINT AT (3,0;" YT RT 13,110 AT 13,213
O TRIAT 13,3030 F |

444 FFINT AT 12,037 LAY 12,110 "yAT 12,21"

" AT 12,293 "
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450 PRINT AT 11,0;" A" AT 11,2930

440 PRINT AT 10,0;" a3 AT 10,28;"m  "3;AT 11,1
1;II-P’!"" "'ﬁqll;ﬁ"" 11’21311 Pﬂ" 'qqll

470 PRINT AT 9,0;" A AT 9,275 "m m

480 PRINT AT B8,0;" A" AT B,27;" "

490 PRINT AT 7,0;" ™  ™4";AT 7,27;"P  °
500 PRINT AT 6,28;"F  ";AT 5,29;"P" "3;AT 4,30;"P
“sAT 3,31;" ";AT 2,31;"p

S10 PAPER 0

520 RETURN

530 REM ##ROBBANAS**

535 PRINT AT y-1,%;"" we ® ;AT y,x-1;"BANG!";AT Y+1,X

n H
; ‘m“

+40 FOR I=1 TO 15: BEEP .05,40: BEEFP .05,30: REXT I
9930 PRINT AT 1,11;"JATEK VEGE"

60 FRINT AT 4,1;"NYOMJ"

970 GO TO 679

90 REM #*SIKERES LESZALLAGH*=*

600 PRINT AT 1,8;"GRATULALDK ™

610 PRINT AT 4,1;"FONT: "

620 LET t=2: IF »<12 THEN LET t=§5

530 IF x*23 THEN LET t=350

640 LET 1l=i{5-55)

630 FPRINT 13®+"311;"s"3t3" = "3: LET l=1+11#%t: PRINT
1

660 FOR n=% TO0 t0: BEEP 9,1 BEEF .03,5: BEEFP .05,
8: BEEP .05,13: BEEP .05, 8 BEEFP .03,3: NEXT n: BEEP
06,1

663 CLS : GO SUB 2%90: GO TGO 490

669 REM #xJATEK VEGE#*+*

&70 IF INKEY#F<>"" THEN GO 70 470
480 IF INKEY#$="" THEN GO TO 680
§90 CLS

700 IF lxhs THEN PRINT """ ""UJ CouUCst!r

710 IF l:hs THEN LET hs=l

720 PRINT "°"'"A REKORD : "“jhsy; ""A PONTOD: "3l
725 FOR 1=0 TO 1£0: NEXT i: PAUSE O

730 IF INKEY#{:"" THEN GO TO 730

740 GO TO B840
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730 FOR 1=0 70 2

760 LET a=ATTR {y+3,x+i): IF a<:>7 THEN 60 TO 530
770 NEXT i

780 PRINT AT y+l,x%;a$;AT y+2,x;b$;AT Y+, u3c¥;AT vy x
3" "1+ LET y=y+1: BEEP .02,40-~y

790 60 TQ 7350 .

800 BORDER ©: FAPER 0: INK 7: CLS

BOS REM **INFORMACIDK#+«

810 PRINT TAB 9;"Instrukciok": PRINT TAB 93"--------
812 PRINT AT 4,0;" Szallj le az urhajoval az hold- b
elt tajon! O-val balra p-vel jobb
ra O-val fel

A-val lefele ira- nytthatod az urhajodat.®
815 FRINT AT 20,0;" Leszallasho: felkeszultel?
{Ha igen, nyomj egy gombot)®

820 IF INKEY#="" THEN GO TO BZO

825 GO SUB 290

830 60 10 40

g60o GG TO 25

895 REM ##UDG-k*#*

700 DATA 0,0,3,7,23,15,15,23,0,126,255,255,255,255,2
99,255,0,0,192,224,232,240,240,232,7,3,3,7,7,7,15 23
910 DATA 224,192,192,224,224,224,240,232,22,20,40,32
176,64,64,228,60,60,60,0,0,0,0,0,104,40,60,4,6,2,2,7
920 DATAR 255,24,255,205,255,255,255,255,62,42,62,62,
233,235,63,63,63,63,62,54,54,54,119,119,1,1,1,1,1,1,1
1

y

93¢ DATA 255,127,31,7,3,3,1,1,0,128,224,748,252,252,
254,254,255,254,248,224,192,192,lza,lze,n,l,?,Sl,és,ﬁ
3,127,127

960 RESTORE 900

970 FOR i=0 70 127: READ.a: FOKE USR " g"+i,a: NEXT
¥ .
980 RETURN

UDG
A B & & J.h it -ufi. m "wj .H’ﬁ. I ..-qq ™ F‘ﬂ“. i



Megjegyzés: A jaték bevezetSje egy tdjékoztatd, igen, igy kéne masutt is.
A ,,NYOMJ"’ ugyan udvariatian, (bar az angol ,,PRESS"” szé magyar megfe-
lelGje). A jaték maga kidolgozott, nem maradtak el sem a hanghatasok, se a

REM-ek.
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TALTOS A KAKTUSZOK KOZOTT

Készitette: Radacsy Tivadar

F P T S P B RO e D S

o
1 -.1,-
' {
'y
1

Leiras: A képerny6fn egy sivatagi tdj jelenik meg, kétoldalt egy-egy cowboy.
A kaktuszok és a 16 felfogjak a lovéseket. A jatéknak ebben a valtozatban
soha nincs vége. A pontszam ugy alakul, hogy ha a jatékos 16vi ki az ellenfelet,
akkor eggyel n6, ha a jdtékost talédlja el a masik cowboy, akkor eggyel csokken

a pontszam. Iranyitas:’

Q — felfelé
A — |efelé
P — 16vés

A program irdnyitasa az UDG-k {programozott karakterek) miatt RUN 500
utasitassal torténik.

19 REM Ertekadasok

20 60 SuB 380

30 BORDER &4: FPAPER &: INK 1: LET s=0: LET hs=0
3% REM Kirajzolas
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40 CLS : PRINT PAPER 1; INK 7;" PONT HERE R -
REKORD : "3hs

50 FOR i=1 7O 4: LET a=i#3+INT (RND*3}: LET b=1+2+]
NT {(RND#&6): IF RND>.5 THEN LET b=b+i4

60 PRINT OVER 1; INK 4:;AT a,b;" lia";RT atl,b;" W#F
"sAT a+2,b;" W "

70 NEXT 1

B0 LET a=INT {(RND#18)+2: PRINT INK O0;AT a,14;" M
"y AT a+l,14;" 40 "

90 LET yi=4: LET y2=10

9% REM Foprogram

100 LET y2=y2+((RND>.9) OR {yl>yZ))-{{RND>.3) OR {yl
(y2)Y: IF y2>=20 THEN LET y2=19

110 PRINT INK 03;AT vyi-t,13% “";AT yi+2,1;" ";ART y2
-1,29;"  “;AT y2+2,29;" "; INK 2;AT yl,1;3" Ee"3AT ¥y
141,13 T “;AT y2,29:;" & ;AT y2+1,29;" §°

120 LET yl=yl+(INKEY$="a")#{y1{19)-(INKEY$="q" ) *{yl>
2)

130 IF INKEY$="p" THEN GO SuUB 140

140 IF y2=y! OR y2=yi+1 AND RND>.3 THEN GO 5UB 270

130 60 TO 100

155 REM A te lovesed

160 FOR i=3 TO 29: IF ATTR (yi1,i}<>49 THEN GO 10 19
)

170 PRINT AT yi,i;" =": BEEP .01,20: PRINT AT yil,1;"

180 NEXT 1

190 IF ATTR (y1,i1)=50 THEN GO TO 220

200 LET k=4: IF ATTR {yi1,i)=48 THEN LET k=0

205 REM & halal

210 FOR n=0 70 &: FRINT OVER 1; INK n;AT yl,i;"#®":
BEEP .05,n: NEXT n: PRINT OVER 1; INK k; PAFER &63RT
yl,i3"%": RETURN

220 PRINT INK 23;AT y2,29:;" "3;AT y2+1,29;" cmas”

230 PRUSE 20: FOR i=1 TO 10: BEEP .02,30: BEEF .02,4
G: NEXT 1

240 RESTORE : FOR n=1 TO 1i: READ a,b: PAUSE 1: BEEP

a,b: NEXT n
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230 LET s=s+l: IF s*hs THEN LET hs=s

260 GO 10O 40

265 FREM Az o lovese

270 FOR 1=28 T0 2 STEP -1: IF ATTR (y2,1){>49 THEN
60 T4 300

280 PRINT AT yZ,i:" ~": BEEP .01,30: PRINT AT y2,i;"

290 NEXT 1

00 IF ATTR (y2,1)Y=50 THEN 60 TO 330

310 LET k=4: IF ATTR (yl,i)=48 THEN LET k=0

315 REM A Halal 1II.

320 FOR n=0 TO &6: FRINT OVER 1; INE n;AT y2,i;"#";
BEEF .05,n: NEXT nm: PRINT OVER 1; INK k; PAPER b63AT
yZ,13"%": RETURN

330 PRINT INK Z:6T7T yi,03" "rAT yi141,07"  wames”

340 PRUSE Z0: FOR 1=t TO 10: BEEP .02,10: BEEP .02,2
O: NEXT 1

350 RESTORE : FOR n=1 70 11i: READ a,b: PAUSE 1: BEEF

a,b: NEXT n

360 LET s=s+1: 60 TG 40

365 REM Gyaszindulo

370 DATA .66,0,.66,0,.2,0,.66,0,.44,3,.2,2,.46,2,.2,
Oy.d6,0,.2,-1,.646,0

375 REM Informaciok

380 GG SUB 500: CLS : PRINT "Taltos lo a kaktuszok k
czott. ;AT 2,105 "INFORMACIOK";AT 3,103 Y ~--—~—mmcm=- "3
T 6,0;" Te a jatekban a balcldali cow-boy vagy. Le k
ell lonod a masik oldalon allo ellenseget. A koz- tet
ek ievo akadalyok felfogijak a lovedeket'!”

390 PRINT AT 12,9;% A jatek addig tart, amig meg n
em unoag.”

400 PRINT AT 15,0;" A pontod ha te lovod le ot &
kkor 1-el no, ha o lo le te- ged, akkor 1-el csokke
N. & csucsa legmagasabb erteket orzi.”

419 FRINT AT 21,13;"NYOMI'"

4530 FAUSE ©O: RETURN

495 REM UDG-k

Sud DRTA 12,30,83,63,63,063,63,483,0,0,0,0,0,24,40,60,
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63,63 ,63,63,31,15,7,7,60,60,50,124,252,248,240,224
510 DATA 7,7,7,7,7,7,7,3,192,192,192,192,192,192,192
,128,728,62,28,28,24,63,63,60,0,0,0,0,8,254,248,16

S0 DATA 60,60,28,24,24,24,24,28,0,0,0,0,16,127,31,8
\56,124,56,56,24,252,252,60,40,60,56,24,24,24,24,56
530 DATA 0,0,0,0,135,255,255,3,0,0,0,2,239,255,255,2
26,0,0,0,0,60,60,0,0,0,16,22,15,31,63,59,51

s40 DATA 0,0,0,0,128,227,255,255,0,0,0,0,224,240,252
. 247,3,3,7,14,26,18,20,20,255,254,192,0,0,0,0,0

=50 DATA 243,121,72,108,20,18,34,102

=40 RESTORE 500: FOR i=0 TO 167: READ a: FOKE USK "

"+i a: NEXT i
570 RETURN

ubG
ﬁﬁ Hh uiié i&ﬁ E g ;m;* gl l!. Hpn ﬂﬂl ml unffi  HRHE M é{rﬁ Ybalt B, ;",' A

o

Megjegyzés: Kezdjiik a cimmel. Jobb lett volna, ha a taltos helyett egy élet-
szer(i paripa keriil a képernySre, amelyik nem dllja a l6vést. A golyodzaport
egyébként a kaktuszok sem birjdk. Konnyen kiktszobolhets lett volna a
bonyodalmas RUN 500 inditds. Olykor a halott cowboy felett még megmarad
valami kisértetként is. Ennyi kritika utan mondhatnank, hogy a program
inkabb az az &llatorvosi , beteg 16 a kaktuszok kozt, ami jOl példézza a jaték-
program-betegségeket.

40



SIELO

Készitette: Radacsy Tivadar

Hz ,
i, atf T,
ik hh. . ) fhe
d . .l'i 1 Y

--nﬁ% --nmi

Leiras: Fak és zaszlok kozott halado siversenyzdét 1at a jatékos, akit a felfelé
haladé akadalyok kozott a nyilgombokkal lehet jobbra, ill. balra irdnyitani.
Fanak (itkdzve a figura ,,tolékocsis”’-ra valtozik, és eqy figyelmeztetd kiirds

jelenik meg a képernyén.

o m

10 REM **ERTENGDAS*#*

70 BORDER 7: FAPER 7: INE O: CLS

49 CLS : LET ¥=15: LET ¥=11: LET F=0: LET 5C=0: LET
S5=10

a2 FRINT AT 21,0;: 60 7O 110
o3 REM ##IRANYITAG**
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&0
y* (X
70
73
gQ

LET F=X: LET X=X+ (INKEV$="8")%{X<29)-{INKEY$="5"
1)

FRINT

REM ##UTKOIZES FIGYELESE*#*

IF ATTR (Y,X3<>56 OR ATTR (Y,X+1)<:56 OR ATTR (Y

+1,X)<x36 OR ATTR (Y+1,X+1)4 554 THEN GG SuUB 270

85
o
Y+1
109

REM **HIRQJIDLAS**
PRINT f_‘ﬂ' Y"‘I,F';" ";!:'iT Y'F.;n ";QT Y,X;" ww:_.u;p‘-r

y x ; it I‘!'li.| 1l

BEEP .01,35: FRINT AT 21,03;: RETURN

103 REM **PALYA KIRAJIOLASA*+*

110 POKE 23692,0

20 LET T=INT (RND#18): LET V=4+INT (RND#10): FPRINT

INK 3;AT 21,7 " " 3AT 21, T+V:" dll.": GO0 SUE 60

130 PRINT  INK 4387 24,7 '“ .dh,j' AT 21,T+V;" all": GO
SUB 50 ,

140 PRINT  INK 4387 21, 7;" "1 AT 21, T+V:" @il ": GO
SUR 60

150 FRINT INK 43AT 21,T;" ® "ypT 21,T+V;" ® »y g
SUR &9

160 PRINT : GO SUR 490

170 PRINT : GO SUB &9

180 IF X*S AND X<S5+9 THEN LET SC=5C+(F:()

170 PRINT : GO SUB 60

220 FRINT : 50O SUR &0

210 LET S5=5+INT (RND®1&): PRINT IHK LsAT 21,5; " -,

INK 2;AT 21,5+10;"-#*: G0 SUR 40

220 PRINT INK 1;AT 21,S8;" ["; INK 2;AT 21,5+10;"
: 50 SUE 4D

230 FOR I=1 70 4: PRINT : GO SUB &0

240 NEXT 1

230 LET F=F+1

260 GO TO {10

265 REM ##UTKDZES FIGYELES#*#*

270 IF ATTR (Y, X)=57 OR ATTR (Y, X+1)=537 OR ATTR (Y+1

,X)=57 OR ATTR (Y+1,X+1)=57 THEN LET C=1: GO TO 3&9

Eai_l
X0

290

42

IF ATTR (Y, X)=58 OR ATTR {Y,%+1)=58 OR ATTR {Y¥+1

=38 OR ARTTR (Y+1,X+1)=58 THEN LET C=2: GO TO 340

FOR I=1 T0 19: BEEP .1,-10: BEEP .1,-25: NEXT I:



PRINT INK 2; FLASH 1;AT Y-1,P;" E";AT7 Y Py ot F
OR I=60 TO -30 STEP -1: BEEP .0f,I: NEXT I

295 REM *%JATEK VEGE*+*

700 PRINT INK 2;AT Y-1,P;" 4";AT Y,Pp" gL20 AT 0,03

FLASH 1;"FANAK MENTEL, HAVER!";AT 2,4 "PROBALD MEG M
EGEGYSZER!" |

710 FRINT FLASH 1;AT 21,1;"UJ PROBALKOZASHOZ NYOMJ!
390 IF F{>0 THEN FPRINT AT 10,0;"ELERT TELJESITMENY:
CmsGCyt I, 4 M3F3 T OFALT

330 FOR I=1 70 S50: NEXT 1

340 IF INKEY$="" THEN GO TO 340

350 50 TO 40

3460 PRINT AT ¥-1,X-1; INK C3" oo "

370 PRINT AT Y,-1;" e AT Y+, X1 "1AT Y+2,X-
1, ": LET Y=VY+1}

380 IF ¥Y=20 THEN LET Y=Y-1

390 RETURN -

495 REM *#UDG-lk**

500 DATA 1,3,3,1,3,15,19,43,128,192,192,128,1?2,246,
290,212,11,11,14,12,12,8,8,8,208,268,112,48,48,1&,16,

510 DATA 3,15,63,:55,63,15,3,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,3,7
,1u,31,63,127,255,128,192,224,240,248,252,254,255

520 DATA 3,3,3,3,6,6,6,0,1?2,192,1?2,192,D,G,D,ﬂ,0,6
4,32,32,112,24ﬂ,251,252,0,0,9,9&,144,136,8,7

530 DATA éG,126,126,60,31,69,124,252,3,7,7,5,13,36,5
4,5,132,28,34,85,73,213,34,128

=0 FOR I=0 TO 119: READ A&: POKE USR " .J'+I,A: NEXT
I: RUN

UDG

;% E‘ F‘ q‘! ““ﬂ l .si&d h‘- rou . T :m' ..'i:! lli

Megjegyzés: Itt ismét hidnyzik a jatékost tajékoztaté kiiras. A program
RUN 500 utasitassal indul, az UDG-k (programozhatd karakterek) miatt. Né-
hany szépséghiba eléfordul ebben a jatékban is. A _talalatot”’ (fanak Utkozést)
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jelzd kiirasban pl. a ,,FA” sz6 F betlje az egyik sor végén, az A bet(ije a kdvet-
kez$ sor elején van. Mulatsigos Otlet viszont baleset utdn az atvéltas a told-
kocsis figurdra. Néhany REM itt is lehetSséget ad a tovabbfejlesztésre. A 15t
vany esetieg b6vebb zenekiséretet is megérdemel, és egyéb, pl. az id6t8| fliggd,
célba érkezésig tarté értékelést is be lehetne épiteni.
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LABIRINTUS

Készitette: Radé4csy Tivadar

iﬂ \.,1 i ;, {I. H ' | ”(.u .-., FE g L gy 1t il i 1t
i L LR e e

BRI NRENTH S i 1

Leirds: A szokdasos labirintusfeladat sajat készités(i valtozata. Betdlités utan meg
lehet adni a nehézségi szintet (1—10), a program ennek megfelelGen egy labi-
rintustérképet generdl. Ez bérmikor, de &sszesen csak hdromszor a T betd
lenyomasaval hivhaté. A képernydn az égtajaknak megfeleltetett szamok mu-
tatjak az irdnyitdst. A program a helyes (t megtalalasakor zenés gratuldcié utan
megkérdezi, hogy kivén-e a jatékos még egyszer jatszani, és ha igen, ajraindul.
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> KESTORE 1:FOR n=0T0 19:READ a:FOKE LSR " w"+n,m
NEXT n:DATA 33,0,88,4,24,14,32,52,13,35,194 ?J,1°7,q
 194,93,12,7,201 |

5 LET tk=3: PAFER 1: INK 7: BORDER 1: CLS : DIM m

:segl szint {1-14) ";d: LET d=d/10
-

Lo c=16: LET ld=-1: LET cd=0

24 L-rI«lT AT 1 Cy " il

23 LET m$f1*T2+c+1:"'HM"

30 Lt l=1+1d: LET c=c+cd

45 IF RND:d THEN GO TO 120

SO IF INT (1/2)<x1/2 OR INT (c/2)<>c/2 THEN GO TO
120

50 LET r=INT (RND*4)

70 LET 1d={r=2)-(r=3): LET cd={r=0)-{r=1)

20 BEEP .01 ,RND#*30

120 IF 1=0Q THEN B8O 70 149

130 IF 1+1d>20 THEN LET ld=-1d

149 IF c+cd<l OR c+cd>30 THEN LET cd=-cd

150 GO TO 2¢

1620 LET e=c
{302 RESTORE 1000: DIM d(é): FOR n=1 TOD &: READ d(n}:
NEXT n: DATA 22,19,17,15,13,12
1010 RESTORE 1020: DIM pi{&): DIN cl{4,6,2): FOR m=1 T0O
4: FOR n=1 70 b: READ c(m,n,1): READ c{myn,2): NEXT
n: HNEXT n

1020 DATA ©0,8,22,22,41,41,58,58,73,73,86,84
1030 DATA 0,174,22,152,41, 1:?,58 116,,-,1u1 84,88
1640 DATA 174,174,152,152,133,133,116,114,101, 101 as,

88
1050 DATA 174,0,152,22,133,41,116,58,101,73,88,86
1060 LET 1=20: LET c=16: LET ld=-1: LET cd=0

2000 FOR n=1 TO 6

2010 LET a=1#32+c+1+(32%n*ld)+(n*cd)

2020 IF (1+n3>20 AND 1d=1) OR {1-n<1 AND ld=-1) OR (c-
141 AND cd=-1) OR (c+#1>31 AND cd=1) THEN GO TO 2030
2021 IF cd=1 AND 1d=0 THEN LET pin)={m$(a)=" ")

2022 IF cd=-1 AND 1d=0 THEN LET p(n)=(m${a+32)="j4")
+2¥(m$ (a-32)="J") +4% (mE (a)=" ") |
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2023 IF cd=0 AND 1d=1 THEN LET pi(n)=(m$(a+l)="U")+2

¥(mFla-1)="Hl")+4%{m$(a)=" ")
2024 IF cd=0 AND 1d=-1 THEN LET p(n)=(mfla-1)="{H")+
2eimE(a+1)="J")+4% (m$ (a)=" "}

2025 IF p{n}:4 THEN LET p{n)=4: GO TO 2030

20246 NEXT n

2030 GO SUB 2000

2040 IF c=e AND 1=1 THEN GO T0 3900

2045 PRINT AT 92,23;"IRANY:";AT 11,23; ("ESZAK * AND 1d

=-1 AND cd=0)+{" DEL " AND ld=1 AND cd=0)+("KELET *

AND 1d=0 AND cd=1)+{"NYUBAT" AND 1d=0 AND cd=-1)

2039 FRINT AT 15,24;" ~";AT 16,24;" 7";AT 17,23:"<5 B
#"3AT 19,22;"T=TERKEP"

20680 PAUSE 0: LET z#$=INKEYS$

2061 IF z#="t" AND tk>0 THEN BEEP .2,60: CLS : LET t

k=tk-1: PRINT m$: FRINT AT l,c; FLASH 1; PAPER 2;"+";
INVERSE ;AT 0O,e;"E": PAUSE O: CLS : GO TO 2000

2062 BEEP .02 ,RND#*30

20653 IF z#="7" THEN LET 1=1+1d: LET c=c+cd: LET pit1)

=p{2): LET p(2)=p{3): LET p(3)=p{4): LET pi{4)=p(5): L

ET p{53)=p(b): FOR n=6 TO 4: 60 TO 2010

2080 IF z2%="5" AND ld=-1 AND cd=0 THEN LET 1d=0: LET
cd=~-1: G0 TO 2000

2090 IF z#="3" AND 1d=1 AND cd=0 THEN LET 1d=0: LET

cd=1: GO TO 2000

2100 IF z#="3" AND 1d=0 AND cd=-1 THEN LET ld=1: LET
cd=0: GO TO 2000

2110 IF z#$="5" AND 1d=0 AND cd=! THEN LET ld=-1: LET
cd=0: 60 TO 2000

2120 IF z#="8" AND 1ld=~1 AND cd=0 THEN LET ld=0: LET
cd=1: 60 T4 2000

2130 IF z#="8" AND 1d=1 AND cd=0 THEN LET 1d=0: LET

cd=-1: 60 TO 2000

2140 IF z#$="8" AND 1d=0 AND <d=1 THEN LET ld=1: LET

cd=0: 60 T8 2000

2130 IF z$="8" AND 1ld=0 AND cd=-1 THEN LET ld=-1: LE

T cd=0: G0 TO 2000

2160 GO TO 2060

3000 CLS ¢« PRINT AT 10,8;" GRATULALGK ": FOR n=1 TO
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J00: BORDER RND#7: BEEF .002,n/5: NEXT n
020 CLS : BORDER |
030 DIM a#(l}: INFUT "Jatszol megegyszer? (1/n) "3 L
INE a$: IF a$="1" THEN FRUN
3040 IF a#="n" THEN &TOF
3050 GO 1O 3030
Fao0 CLS ¢« PLOT 0,0: DRAW 0,174: DRAW 174,0: DRAW 0,-
174: DRAW ~-174,0: FCKE n=1 710 5
010 FOR m=1 TQ 4
915 IF pin)=4 THEN LET fal=n: GO TO 9040
FOZ20 FLOT c{m,n,i),cim,n, 2}
040 IF (m<3 AND (pin)=0 OR pin)=2)) OR (m>2 AND (pin
=0 OR pini=1)Y) THEN DRAW cilmyn+l,1)-cim,n,1),cim,n+
1,21 ~cimyn, 2)
9045 NEXT m
Q053¢ NEXT n
Q040 FOR n=1 T0 6
9385 IF fal=n THEN GO TO 9110
046 IF n=& THEN GO TO 9090
070 IF pinl=1 OR pin}=3 THEN PFLOT c(Z,n,1),c(2,n,2)
i DRAW O,ciiyn,2¥-ci2,n,2): PLOT c{(2,n+l,i}-din},c(2,
n+l,2): DRAW di{n},0: DRAW O,c{l,n+1,2}-ci{2,n+1,2}: DR
AW ~-din) 0
7080 IF pin)=2 OR pi{n)=3 THEN FLOT c(3,n,1),c{3,n,2)

DRAW 0,ci{d,yn,2)-ci{3,n,2): FPLOT c{i,n+l,1}+d{n),c(4,
n+l,21: DRAW -din),0: DRAW O,c(I,n+l,2)-cld,n+i,2): D
F&W din},0
7090 NEXT n
100 RETURN
9114 LET n=+al: LET fal=0: FLOT c(lyn,1}),cilyn,2): DR
AW 0,ci2¢n,2t-cityn,2): DRAW c{(3,n,1i-c{2,n,1),0: DRA
W G,c{d,n,2)-c(3,n,2}): DRAW cli,n,1}-cd,n,1),0: RETU
RN
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B S

Megjegyzés: Sajnos, akadnak programhibdk a sok jé otlet kozott. A 10-es ne-
hézségi foknal, agy latszik, végtelen ciklusba jut a program. Bizonyos esetekben
kénnyen , kikerll” a jatékos a labirintusbdl, ilyenkor a 1athatd dbra nem felel
meg a labirintus térképének. A programlista nem tartaimaz megjegyzés- (REM-)
sorokat, igy a program kiegészitése, modositdsa elég nehézkes, de lehet prébal-
kozni!
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METEOR

Készitette: Darday Zoltin

Leirds: Az a feladat, hogy a képernyén fellilr6] érkezé csillagok k6zott mand-
verezzunk ugy, hogy a csillagoknak nem szabad nekimenni. Az (irhajot a
kurzorgombokkal lehet irdnyitani.

3 HEM METEOR
2 CLEAR 29999

10 BORDER i: PAPER i: INK &: CLS
30 PRINT AT 10,10:" % METEQR + °

&0 RESTORE : DATA 14,16,56,546,108,124,108,40

70 FOR i=0 TQ 7: READ a: POKE USR "&"+i,a: NEXT i
75 REM GEPI KOD BETOLTES

§0 FOR i=0 TO S50: READ a: POKE 30000+i,a: NEXT i

90 LET Z=17: LET R=0
95 REM KEIDET -
100 LET x=-24: INFUT “PRESS ""ENTER""", LINE g3

165 RANDOMIZE : CLS

105 REM FOLYTATAS

110 LET u=u+i

11% BEEF 008,19

130 IF SCREEN# (23,z1<>"%" THEN GO TO 309

135 REM HIEA

140 BEEF .1,-3: BEEP .1,20

200 PRINT FLASH ;AT 10,10;" SCORE "j;x;" “;#0;AT 1,

200 PRINT AT S5,103" % METECQR * ": LET =17
210 IF X>R THEN LET R=X: PRINT FLASH 1;AT 13,9;" N
EW"

220 FEINT LASH 13AT 13,13;" RECORD "jRy;» v

230 G0 TO 149

295 REM MOZGATAS

rd
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300 LET z=z+{INEEY$="8" AND z<31)-{INKEY$="5" AND :z7
0}

210 FPRINT #O3AT l,z;" &"

320 LET a=INT (RND*32)

530 LET b=INT (RND*32)

340 LET c=INT (RND#*32) .

330 PRINT AT Q,a;"*"3;AT O,b;"*";AT O,cy"*"

260 LET a=USR 30000

440 60 70 110

S0 DATA 62,24,33,255,87,93,84,254,0,200,46 3g,43,16,

-3,1,224,0,257,184 61,254 8.56,14,6,7.37,16,-3,1,32,0
,237,1684,98,107,24,-32,6, 32.8,42,0,18,27,16,- 3 ,8,24,-
14

1000 SAVE "METEOR"™ LINE 1

Megjegyzés: A program bdvithetd a csillagok szadmanak novelésével, a haladasi
sebesség valtoztatasdval, esetleg beépitett objektumok elérése esetén adhaté
jutalompontokkal. A pontozas t6bb szinten is megoldhaté lenne, pl. ritka csil-
lagképpel és lassan indulva az elsd szinten kevés pontot adva, késG6bb — no-
vekvé pontszam mellett — novekedhetne a sebesség és az egy sorban elhelye-
zett csillagok szama. A szinhatdsok és hangeffektusok is bdvitheték. Hidnyos-
sag, hogy ,,menet kozben’ nem jelzi a program az elért pontszamot {és a rekor-
dot). A feliratok angol nyelviiek. Sajnos, haszndlati utasitds még angolul sincs.
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GUSZTAYV SPORTOL

Készitette: Darday Zoltan

v teasy

o -
PEe——

-
ransn
o e
oy P P e hirkend
P bonae " Pty o
e
preen
pee

Leirds: A program harom, egymds utan kovetkez6 jatékot tartalmaz.

— AKADALYFUTO: Gusztivot a kurzorbillenty(ikkel iranyithatjuk a felfelé
haladé pélya nyildsain a ,,kapu’’ kozott. Harom élet van;

— KAPUS: Gusztdvnak 3X 10 labd4t kell kivédenie;

— HEGYMASZO: a hegyvidék vonulatst a 6 (lefelé) és a 7 (felfelé) billentyik-
kel kell nyomon kovetni: itt is harom élet van.

1>REM GUSZITAV SFORTOL
2 RESTORE : FOR I=0 70 7: READ B: FPOKE USR "A"+I,H
NEXT I '
3 LET R=0: DIM R%(3)
DIM J¥%(20,10): DIM J(20)
BORDER 4: PAFER 4: INK 7: CLS
GO TO 3000
LET Q=0
g CLS : FRINT FLASH 1;487 11,4;" GUSITAV AZ AKADAL
YFUTO ": PAUSE 300
9 FOR G=1 TG 3: CLS : LET X=4: LET A=-3
10 FOR I=1 TO &: POKE 23492,255: PRINT AT 21,21, "B
kil |
30 LET X=X+ {INKEY#="8" AND X<&)}-(INEKEY#="3" AND X>1

=l O~ N b= L~
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S50 PRINT INK O;AT O, X;" "
55 BEEP .01,10

60 NEXT I

63 IF POINT (8%X+4,165) THEN &0 T0 100
65 LET A=A+l

70 PRINT AT 21 y 21 y LR R R

" s AT 21, INT (RND#%6)

+1;|I f
80 BEEP (01,10
85 60 TO 10

100 PRINT FLASH 1;AT 7,113;" ";A;" KAPUN BUJTAL AT "
120 IF A*R THEN LET R=A: PRINT AT 13,14; FLAGSH 1;"
ud RECORD ": INPUT "IRD BE A NEVED'", LINE R#¥
130 PRINT AT 18,10;"A RECORD: "j;R; " ":R$
135 GO SUB 200
140 LET D=0+10%4
145 NEXT G
130 GO TO 1000
160 DATA 60,460,24,255,189,189,36,102 _
200 BEEP .25,0: BEEP .25,2: BEEF .125,3: BEEP .125,2
» BEEP .25,0
210 BEEF .”84 3¢+ BEEF .25,5: BEEFP .25,7
220 RETURN
1000 CLS : PRINT FLASH 13;AT 11,7;" GUSITAV A KAFUS *
PAUSE 300
1001 FOR G=1 TO 3: CLS
1002 LET E=8: LET F=0: PRINT AT 13,2 " s
(R s AT 13 ,E; INE 0; FAPER 73 "o
1020 FOR P=1 TO 190: LET W=INT (RND#{3)+1: FRINT AT 1&
O3F,F
1040 LET X=INT (RND*12)+3
1050 FOR I=1 TO 13: FOR K=1 TO W: NEXT E: PRINT aT I-
L, X" "3AT I,X3%0
1080 LET E=E+(INEEY$="8" AND E<14)-(INEEY$="5" 4ND E:x
3)
1090 PRINT INK 03 FAPER 73;AT 13,E-1;" o ©
1100 NEXT 1
1105 PRINT AT 13,X;"Bl" AND X<3E
1110 IF X=£ THEN LET F=F+!: BEEF .5,10: B0 TO 1120
1115 BEEP .5,-10
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1120 NEXT P
1130 PRINT AT 14,03"10",F: GO SUB 200

1150 LET 0=0+10%F

1160 NEXT G

2000 CLS : PRINT FLASH 1;AT 11,4;" GUSITAV A HEGYMAS
20 ": PAUSE 300

2003 FOR G=1 TO 3: CLS

2010 LET ¥=10: PRINT AT Y,0;"====="

2030 FOR X=5 TO 28: PRINT AT Y,X;"=";

2050 LET Y=Y+INT (RND#3)-1

2060 IF Y<5 THEM LET Y=5

2070 IF Y>15 THEN LET Y=1i5

2080 NEXT X: FRINT "CEL"

2100 LET Y=10: LET X=0

2104 PRINT AT Y;¥;n="

2110 LET X=X+1: LET Y=Y+{INKEY$="6")- (INKEY$="7")
2140 LET N$=SCREEN$ (Y,X)

2150 PRINT INK 0;AT Y,X; "k

2160 BEEP .2,10

2170 IF N$="=" THEN GO TO 2104

2180 IF N$="C" THEN LET 0=0+100

2200 LET 0=0+104%Y

2205 B0 SUE 200: NEXT G: GO SUB 200 |

2210 CLS : PRINT AT 11,5;"PONTSZAMOD: ";0: FAUSE 100

2300 LET I=0
2310 LET I=i+1

2315 IF I=21 THEN GO TO 3000

2320 IF J(I)>0 THEN G0 TO 2310

2325 IF I1=20 THEN GO TQ 2350

2330 FOR 2=20 TO I+1 STEP -1

2340 LET J(Z)=J(Z-1): LET Jd$(Z)=J$(Z-1): NEXT I
2350 LET J(I)=0: LET J$(I)=" ©

23460 CLS : PRINT TAE 3;"NEV","PONTSIAM",,,

2370 FOR W=1 TO 20: PRINT J&(W),

2371 IF J(W)<30 THEN PRINT J{W)

2375 NEXT W .

2380 FRINT AT I+1,0; FLASH 1;"g

2390 INPUT LINE J$(I)

2400 PRINT AT I+1,0;J$(I)

o
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2405 PAUSE 150

3000 CLS @ PRINT AT 3,24; "8, TAB 2; "o, S5 0 o550
L R  oMEDNE. MR W

3001 PRINT TAR 2;" @8 BS ME e o w wlf  ME 0 ME W
m m“

3002 FRINT TaE Z; " §@ BE O Bl i 0 B W
G i

T003 PRINT TAE 2" 00 EM W8 S ey 8¢ W B

W R

J004 FRINT TAR 2: "Ml B Be B B0 & B B
T

JOO0S PRINT TABR 2;"™Egv oggids “Eimee s s o
W e

I006 PRINT AT 14,3 " Wil GREES. .00 SRR, GESN0E o
.

I007 PRINT TAR 3; Bl B0 B W8 o0 om B B 0 W

i e

I008 FRINT TAR J3;"Bifas BN O N BB BB B0 0 R

i

3009 PRINT TAR 3;° GRS MR MR Do w2 M 3
mll

3010 PRINT TAB 3;"M8 B g GO ™. 0OBE0 DE 1
T

2011 PRINT TAB 3" g™ g eI BE OB B ™ue
B R

3012 FOR I=0 TO 7: 0OUT 254,1I: BEEF .02,10-1: IF INKEY
$="" THEN NEXT I ' -

3013 IF INEEY$="" THEN 60O TD 3012

3014 GO 70 7

4000 SAVE "GUSZITAV SF" LINE 1§

Megyjegyzés: JO| megszerkesztett programsorozat. Itt kiilondsen hidnyzik a fel-
hasznal6t tajékoztaté utmutaté felirat. J6 lenne, ha a hdrom jaték kozil kulon-
kiilbn barmelyik Onalléan is indithaté lenne. Ezenkiviil (kilondsen a hegy-
masz6 programndl) jaték kézben is jelezni kellene az elért pontszamot.
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GUSZTAV MOTOROZIK

Készitette: Darday Zoltin

SEVER B - . H T

i
*i

Leiras: Ugy kell Gusztavval a kijel6lt Giton haladni, hogy az Gtszegélynek és az
akadélyoknak (bokor, k8, tabla) nem szabad nekimenni. Az irdnyitas a 6 (le-
felg), ill. a 7 (felfelé) gombokkal torténik. A kanna és a kapu felvételéért juta-
lompont jar.

2 REM GUSITAYV MOTOROZIK
3 CLEAR 29999: BEEF 1,0: LET R=0: BORDER &: PAFER
4: INK O: CLS
4 FOR i=0 TD 39: READ a: POKE USR "("+i,a: NEXT i
S DATA 60,66,241,141,133,133,134,252
4 DATA 8,73,38,164, 1d3,94 188,124
7 DATA 740,143,129, 1::,241,-;,2 .2

18]
(o))



DATA 15,201,255,123,119,111,127,127

DATA &3,61,61,59,30,12,12 30

FOR 1=0 TO 31: READ A: POKE USR w1 A NEXT I
REM GEPI KOD BETOLTES

FOR i=30000¢ TO 30021: READ a: POKE i,a: NEXT i
DATA 0,3,3,7,14,31,63,60,0,128,128, 1”8 0,0,240,5

O QL R & I 4

o I S
ALE I Y

s
Yt

6

30 DATA 124,127 ,123,101,1464,164,136,112,16,240,222,
153,169,169, T4 28

49 DATA 33,0,64,22,0,62,128,6,31,35,94,43, 115,35 16

,249,114,35,61,32,242,201

41 REM FE’DET

42 50 sSuB 700

4% BORDER 6: INE 0: CLS : PFRINT AT 15,20,: FOR 1=1
TO 6: PRINT FPAPER 6,TAB O: NEXT 1 |

44 LET p=0: PRINT PAPER 6;AT 21,C;"SCORE: ";p,"HIG
H: "3R :

4% FOR I=0 70 20: PRINT AT S,I;"=";AT {1,I;"="3: NE
KT 1

48 LET ¥=5: FOR I=21 TO 390

=0 G0 BUB 300

o& NEXT 1

&0 LET I=31: LET §=8

70 LET U=0: LET h=INT {(RND#*4G)+30

95 REM FOLYTATAS
FRINT AT S,10;" 48, "3AT s+1,10;" fonl”

-
l:::l

iy At

l‘i—"' ‘h‘

{10 PRINT AT y+INT (RND¥5)+1,31;°%i" AND INT (RND*40
} =5

115 PRINT AT y+INT (RND¥5)+1,31;" %" AND INT (RND#60
=20

120 GO SUB 290

125 PRINT PAPER 6;AT 21,73p

128 IF NOT POINT {101,170-s%8) AND NOT POINT (101,17

O-{s+11%8) THEN GO TO 145
130 IF POINT (101,172-5%8) OR POINT (101,172-{(5+1)+8
Y THEN 60 70 400
3% IF POINT (102,173-s5%8) OR FOINT (102,173-{(s+1)#*8
} THEN GO SUB 300
140 IF POINT (98,1735-s%8) OR POINT (98,175-{(s+1})#%8}
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THEN GO TO 6090

145 LET u=u+.35: LET p=p+l

190 PRINT AT S,10;" "3;AT S+1,10;" 3

200 LET 1=USR 30000

220 LET S=85+(INKEY#$="6" AND S<14)-(INEEY$="7" AND S>
0)

230 IF U<H THEN &0 70 100

240 IF SCREEN# (Y,30)="=" THEN PRINT AT Y,30;" *: G
0 70 70

230 FRINT AT Y,303"=": GO TO 70

290 IF NOT (U<H AND SCREEN$ (Y,30)="=%"} THEN GO TO
450Q

S00 LET Y=Y+INT (RND%*3)-1i

10 LET y=y-{y>9}+{y{0)

323 FRINT AT y,I;"=":AT y+6,1;%=";

330 RETURN

400:; FOR I=0 7O -30 STEP ~10: BEEP .1,l: NEXT I:
401 PRINY PAPER 6;AT 17,4;"PRESS 0"

402 IF INKEY#<>"0" THEN 60 TO 4902

406 IF P>R THEN LET R=F

410 G0 TO 42

430 LET y=INT (RND*11)

453 IF U=INT U THEN FRINT AT INT (RND*16),I;CHR$ (I
NT (RND*3)+148) :

4460 RETURN

430 REM KANNA

900 FOR 3=1 TO 5: BEEF .0S5,3: MNEXT j

905 LET p=p+30

w10 RETURN

970 REM KUFA

600 FOR J=20 70 23: BEEFP .05,3: NEXT j

605 LET p=pt80

610 GO TO 145

700

“!TQB 25 " ol

EORDER 4: INK &: FAPER 4: CLS : PRINT AT 5,24;"W

701 PRINT TAER 2; "B Bl B0 e o wl® B R
W
7102

FRINT TAEB 2; "M M B wl i B W
B _



703 PRINT TAB 2; "R B S wRAEE B
B

704 PRINT TAE 2;" 8 BE B &l EX B " e ]
B RE BT
705 PRINT TAE
L |
710 PRINT AT 16,6 "Hhe wl o™ "5 o 0% % 9 § B "
711 PRINT TAB 6: "W ™ B E B E B B Ea™H R & B e

712 PRINT TAB &63"B 8 ®ee™ B "™ B 0 "™ B B ™
795 FOR 1=0 TG 7: OUT 254,1: BEEP .02,10-I: IF INKEY
$§="" THEN NEXT I

730 IF INKEY$="" THEN GO T8 725

740 RETURN

1000 SAVE "GUSITAY MO" LINE 1

; "

[

uDG
oA et Tt B

Megjegyzés: Itt is j6 lenne egy jatékutmutaté a képernydre, bar a feladat elég
kbzismert. ,,Menet kozben'' lehetne fokozni még a hanghatést. A palyak ko-
z6tti ,,sivatagi’” (?) terep Otletes. Valamilyen programhiba miatt a kupa nem
mindig tinik el, hidba szedi fel a jatékos. J6 lenne, ha a , sivatagi’ Utszakasz
utan hibaként jelezné a program, hogy a motoros nem az Utpadkdk kozé tért
vissza.
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AGYTORNA ES INTELLIGENCIATESZT

Készitette: Darday Zoltin

Lefrds 1: A program a kézismert ,,Master mind” jaték szdmitogépes valtozata.
A gép Ot egyjegyli szdmot rejt el, amelyek koziil kétszer szerepelhet barmelyik
szamjegy (tobbszor nem). Elére megadott szamu prébalkozas soran kell az 6t
szamjegyet kitaldlni. A program kiilon jelzi az eltaldlt helyii és értékdi szamje-
gyek darabszamaét.

Leirds 2: Egy hdromszOg alaki rdcsos tablin egy hely ires (@). A tobbi 1-esek-
kel van feltdltve. Addig lehet l1épni barmelyik 1-essel, amig van atléphet szom-
szedos 1-es. Az a cél, hogy minél kevesebb 1-es maradjon a tablan. A lépéseket
a koordindta-szamparokkal a ,,HONNAN-HOVA’' kérdésre valaszolva lehet .
megadni. Ha mar nincs tébb Iépés, B-val kell kilépni. Eztan deriil ki az agytorna
eredménye.

o~ Nl

o

10
20

30

REM AGYTORNA
BORDER 1: PAFER 1: INK &: CLS
READ B,C,D,E: DATA 200,100,50,30

FRINT
FRINT
PAUSE
FRINT

ITALALNOD,
k', AT 12,5
NYOMJ MEG

41)
a
E H$
a2
a3
54
99
38

60

FAUSE
CLS

LET H
LET V

FLASH ;AT 11,11;" AGYTORNA ": PAUSE 0©

FLASH 1;AT 11,6;" SUPER MASTER MIND *
250: CLS

'TAE S5;"EGY OTJEGYU SZAMOT KELL",,TAB 2;"K
A SIAMIEGYEK 0-9*,,TAR 7;"ERTEKUEK LEHETNE
s"%% J0 SIORAKDZIAST! *#"; FLASH 1;AT 17,5;"
EGY GOMEQT "

{2

INFUT TAB 53 "HANY LEHETOSEGET KERSZ?", LIN

=30: GO SUB 5000
=VAL B#¥

REM EOMBINACIO
RANDOMIZE : FOR N=1 TO S

LET Z

=INT (RND*10;



&0 IF N=1 THEN LET A=l
7¢ IF N=2 THEN LET B={
72 1F E=A THEN GO 70 G8
82 IF N=3 THEN LET C=1Z
2 IF C=A OR C=B THEN G&C.70 o8
90 IF N=4 THEN LET D=1 .
2 IF D=A OFR D=B OR D=C THEN &0 1O 58
109 IF N=3 THEN LET E={
102 IF E=A4 OR E=B OR E=C OR E=D THEN GO 710 38
119 NEXT N
136 CLS

140 FRINT AT 0,4;"%% SUFER MASTER MIND *+",, V;TAB &
:"J0 SIAM";TAE 22;"J0 POZICIOY,,

150 IF V<1 THEN GO TO 1300

160 LET X=-1: LET ¥=-1

180 INFUT “TIPF?", LINE B$

182 IF LEN B$<>5 THEN GO TO 180

190 LET H=180: GO SUB 5000

200 LET A1=VAL B$(1): LET B1=VAL B$(2): LET Cl=VAL B
$(3): LET D1=VAL B$(4): LET E1=VAL B$(5)

250 PRINT AT 21,14;B$

255 IF Al=A THEN GO SUB 1000

260 IF Bl=B THEN GO SUB 1000

265 IF C1=C THEN GO SUB 10090

270 IF Di=D THEN GO SUB 1000

275 IF Ei=E THEN GO SUE 1000

260 IF A<*A1 AND (A=E1 OR A=C! OR A=D1 OR A=El) THEN
60 SUB 1100

285 IF B<>Bi AND (B=A1 OR B=C1 OR E=D1 OR B=£1) THEN
60 suUB 1100

290 IF C<:C1 AND (C=ai OR C=B! OR C=D! OR C=E1) THEN
G0 SuUBR {100 |

295 IF D<{>D! AND (D=A1 OR D=Ei{ OR D=C! OR D=Ei} THEN
60 SUB 1100

300 IF E<»E1 AND ¢(E=A1 OR E=BE1 0OR E=C!{ QR E=D1) THEN
GO SUB 1100

310 LET V=V-1

315 PRINT AT 21,28

320 POEE 23692,19: PRINT
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325 BEEFP .5,0

330 GO TO 140

1000 LET Y=Y+1: PRINT AT 21,22+4Y;%#"

1020 IF Y=4 THEN CLS : B0 TO 1500

1030 RETURN

1100 LET X=X+1: PRINT AT 21,6+X;"+": RETURN

1300 CLS

1310 FRINT AT 11,5;"#% EZ NEM SIKERULT! #%"

1320 PRINT AT 15,7;"A MEGOLDAS: “;A;B;C;D3E

1430 PAUSE 0: RUN 3000

1500 PRINT FLASH 1;AT 11,10;" GRATULALOK "

1630 G0 TO 132¢

3000 PRINT FLASH 1;AT 11,9;" MEMORIATESIT ": PAUSE 2
50: CLS |

3001 PRINT "ELOSZOR 1 MAJD 2,3,4,..20 SZAMOT",TAB 3"
FOGSZ LATNI. EZEKET KELL",,TAE 9;"A LATOTTAKKAL HMEG
EGYEZIO ",,TAB 4;"SORRENDBEN A GEPEBE BEIRNI",AT 12,3;5"
#% JO SIORAKOZAST' *%#"; FLASH 1;AT 17,5;" NYOMJ MEG E
Y GOMBOT *

3009 RANDOMIZIE : PAUSE 0O:
3010 LET A$=CHR¥ INT
3020 LET P=F+1

3040 FOR %=1 TO P: FRINT AT O,CODE A${X)}-48;A%(X}: PR
USE 50: CLS : NEXT X

3090 INPUT LINE B$: BEEP .3,0

3100 IF A$<>B$¥ THEN GO TO 31460

3110 LET A$=A$+CHR4 INT (RNL%*10+48)

3120 IF P<20 THEN GO TO 3020

3130 FRINT AT 11,8;"#* GRATULALOK **"

140 PAUSE O: RUN 4000

3160 FRINT AT 11,8;"FIGYELJ JOBBEAN!'"3;AT 16,85AR%;AT 19
ik

CLS
(RND*10+48) :

PAUSE 80
LET P=0

3170 60 TO
3800 PRINT
AT 20,73"

4600 FRINT
PAUSE 250
4001 PRINT
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3140

FLASH 1;AT 20,7;"HIBA":
"y RETURN

FLASH 13;AT 11,5;"

CLS

“a JATEK LENYEGE, HOBY A GULABAN",,TAB 3;"

PAUSE 100: PRINT

INTELLIGENCIA TESIT ":



A LEHETC LEGKEVESEBB i1-ES",,TAB 3;"MARADJON. ATLEPETT
i-egpoOL", ,TAB 3;"0 LESZ, CSAK O-RA LEPHETSI";AT 11,6

1y 10 =3 0 0 1";AT 16,5;"+% JO SZORAKOZAST!
¥"3AT 20,5; FLASH 1;" NYOMJ MEG EGY GOMBOT "

4909 PAUSE 0

4010 CLS : LET P=14: LET K=5

4060 PRINT AT 2,E3;"0";AT 10,K+17;"11"

4070 FOR I=2 TG 5: LET K=9-K

4100 FOR J=1 70 I: LET H=10%*I+J

4120 PRINT AT 2#I,K:"1";AT 2%1+8,2#%K+12;

4130 LET K=K+2: NEXT J

4150 LET ¥=E-2: NEXT I

4150 INPUT “"HONNAN?", LINE B%

4191 LET H=4190: 60 SUR 5000

4193 LET B=YAL EB¥

4195 IF B=0 THEN B0 TO 4800

4200 LET I=INT (B/10): LET J=E-10%]

47220 IF J>1 OR I»5 OR I<1 OR J<! THEN GO SuUB 3800: @

G TO 4190

4225 IF SCREEN$ (2#1,2%J-I+43)<{>"1" THEN GO SuUB 3800:
G0 TO 4190

4728 INFUT "HOVA?", LINE B$: LET H=4228: GO SuUB 5000

5229 LET C=VAL B3

4730 LET X=INT (LC/10): LET ¥=C-10%}

4250 IF vY:X OR X»5 OR ¥<1i OR ¥<1 THEN &0 SUBR 3B¢D: G

g TO 4228

4260 1F SCREENS (Z#X,2%Y-¥+4)<{>"0" THEN &0 SUB 3800:

60 TO 4Z2

4270 IF SCREEN$ (2#1,2%J-1+6)<x"0" AND C=B+2 THEN GO

T4 4700

4280 IF SCHEEN$ (2%1,2#J-1+2)<:"0" AND C=B-2 THEN GO
T4 4700

4290 IF SCREENE (2#I+42,2%#J-1+3)<:"0" AND C=B+20 THEN
GO To 470¢

4300 IF SCREENS (Z#X+2,2#Y-X+3)<:"0" AND C=B-20 THEN
GO TO 474¢

4310 IF SCREEN® (2%1+2,2#J-1+45)4<5"0" AND C=R+2Z2Z2 THEN
GO TO 4700
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4320 IF SCREEN$ (2%X+2,2%#Y-X+5)4>"0" AND C=R-22 THEN
60 TO 4700

4330 GO SUB 3800

4340 GO TO 4190

4700 FRINT AT 2#1,2%J-I1+4;"0";AT 2%X,2%Y-X+4; 1"
4705 BEEF .5,0 '

4710 LET G=B+(C-B)/2: LET I=INT (B/10): LET J=0-10#%]
4720 PRINT AT 2#1,2%J-1+4;"0"

4730 LET P=F-1

4750 IF P=1 THEN CLS : PRINT AT 11,11;"ZSENIALIS": P
AUSE 0: RUN

4740 GO TO 4190

4800 CLS

4810 FRINT AT 11,11;"NAGYON JO* AND P=2

4820 PRINT AT 11,11;"MEGFELELO" AND P=3

4830 FRINT AT 11,13;"GYENGE" AND P=4

4850 PRINT AT 11,10;"NAGYON GYENGE" AND P4

4900 FAUSE 0: RUN

5000 IF CODE Ef=0 THEN GO TO H

5010 FOR E=1 TO LEN B$: IF B$(E)<"0" OR B${E):"9" THE
N GO TC H

50720 NEXT E

5050 RETURN

Megjegyzés 1: A program, bar fejtord jellegli, jobban is kihasznalhatna a gép
hang- és f6ként szinkezelését. Ugy tlinik, az ismételt szamjegyek esetén a kijel-
zés algoritmusa eltér a szokdsos jaték szabalyaitdl. Ezt vagy kulon fel kellene
tuntetni, vagy mint programhibat — ki kell javitani. Elég kevés a REM az
amugy is zsufolt listaban.

Megjegyzés 2: A félrevezeté megnevezéstSl eltekintve (pl. solitery-ként lehet
ismerGs) jol megirt és szépen kivitelezett program.-Sajnos tulzsufolt és meg-
jegyzésekkel alig ellatott a programlista. A szin- és hangkezelés is lehetne otle-
tesebb.
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VADASZAT

Kéézitette: Mészaros Péter

Fo e oo kS oy ol FED R CRR

B OBh oM OB W M OB W N U O BN B DG W DR MO B DR O M DR O U B NN BB BH NN ER W
. L

.l"d’ilgi‘ilil.

Leiras: A képernyé felsd részén egy madar mozog, amit el kell taldlni. A vadész
minden taldlatdért 12 pont jar. Vigyazni kell azonban, mert a madar is tud 16ni.
A jatékos a képerny6 alsé szélén mozogva mandverezhet.

REM MESIARDS PETER 1984¢

1

Z BORDER 2: PAFER 2: INK 7: CLS
5 GO S5UE {400

g LET r=0

8 60 SUE 6000

TG LET x=INT (RND¥Z9)+i
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20

[ ang
25

30
40
a0

LET w=10
LET y=INT (RND#31)
LET p=0
LET h=0
LET j=0

FRINT AT 2,03 w o ow womom w0 om0 6 e 6 66 5 8 ® w8 @

&0

70

g0
100
103
110
115
129
130
135
140
200
400

410
420
430
S00
a10

on
P
e

v D~ U

L UL Lhoen on
L

N & e L4 pI R
<

-
L] [}

14
1005
1010
1020
103G
1035
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o)

lﬁ’q
g

PRINT AT 0,0;"Fantak:";p
PRINT AT 0,20;"REKORD:";r

FOR u=1 TO 3-j: PRINT AT O,14+u;"w": NEXT u

IF INKEY$="6" AND x>0 THEN LET x=x-1

IF INKEY$="0" THEN GO SUB 400

IF INKEY$="7" AND x<28 THEN LET x=n+1

60 SUB 5000

FRINT AT 21,%;" iy

LET $=INT {(RND#w)

IF w>2 THEN LET w=w-.01

IF $=1 THEN 50 SUE 2000

GO TO 100

FOR 1=1 TO 2: QVER 1: FLOT x*8+14,6: DRAW 0,137

CVER ©O: NEXT 1

BEEF .01,0

IF x=y OR x+1=y AND INKEY$="0" THEN GO TO 500
RETURN

FOR k=0 70 10

BEEFP .01,y+k

FRINT AT 3,y+i;" .-

IF y<20 THEN LET y=y+5: 60 TO 530
IF y>»5 THEN LET y=y-5

NEXT &k

LET p=p+i2

IF p=700 THEN LET j="~-1

CLS : 6O 70 350

RESTORE

FOR 1=USR "a" TO USR "h"-1
REARD s

FOKE i,s

NEXT 1

60 TO 4000



1040 DATA 1,1,BIN GOO0000O11,BIN 00100111 ,BIN 00100111,
BIN 01111111 ,BIN 01111100, BIN 11111001

10530 DATA 128,128,BIN 11000000,BIN 11100100 ,BIN 11100
1O00,BIN L11L1LL1O,BIN OOLL1L110,BIN 10011111

110,BIN O0011100,BIN 01104011 |

1070 DATA 195,195,0,0,24,0,195,195

1080 DATA 16,16,16,56,BIN 11111110, BIN 11111110,198,1
44

1090 DATA 16,16,124,48,124,48,568,0

1100 DATA 16,16,124,64,112,64,124,0

2000 FOR 1=1 TO 2: OVER 1: FLOT y#8+14,138: DRAW 0,-!
37: OVER O: NEXT 1

2010 IF y=x OR y=x+1 AND =5 THEN GO T0 2030

2020 RETURN

2030 PRINT FLASH 1;AT 10,12;%bummt i1t

2032 PRINT AT 21 ,n+1;¥ .00

2035 PRINT AT 21, ,u+1;"0-Thy"

2038 PRINT AT 21, ,n+1p oo

2040 BEEF .5,-10

2045 FOR 1=1 TO 2: OVER 1: PLOT y*8+146,138: DRAW 0,-1
37: OGVER O3 NEXT 1

2000 LET j=j+t

2060 IF 3¢3 THEN E€LS : GO 710 30

2070 PRINT AT 17,3;"meghaltalt"

2075 BEEF .05,30: BEEP .05,10

2100 IF p<=36 THEN PRINT FLASH 1;AT 19,3;"Kezdo'..K
ezd) magaddal mast!'”

2110 IF p>3& AND p<=100 THEN FRINT FLASH 1;AT 19,0;
"Javulsz,de csereltesd a reflexe-idet!”

2120 IF p>100 AND p<=300 THEN FRINT FLASH 1;AT 19,0
; "Van benned tehetseg,de ehhe:z keves!"

2130 IF p»300 AND p<=1000 THEN FRINT FLASH 1; BRIGH
T 1;AT 19,0;"Egesz jol csinalod!'™

2135 PRINT AT 0,13;" N

2140 IF p:>1000 AND p<=1300 THEN PRINT FLASH 1;AT 19
yO3"Sztar vagy!'"

2130 IF p»1300 THEN PRINT FLASH 1;AT 19,0;"Igazi me
stervadasz vagy' "spfl2;" madarat kilott
el!": G0 SUBR 3000 67



7180 IF p»r THEN PRINT AT 8,0;"Ez a rekord!": LET r=
P
2200 PRINT AT 3,0;"Ud JATER?{i/n}’
2710 IF INKEY$="i" QR INKEY$="1" THEN CLS : GO 70 10
2220 IF INKEY#$#="n" OR INKEY#="N" THEN G5TOP
2230 60 70 21190
3000 BEEF .5,25: BEEP .2,15: BEEP .3,10: BEEF .4,20:
BEEF .2,15: BEEP .3,10: BEEF .7,23
3010 RETURN
4000 CLS : PRINT AT 0,8;"V ad as z a t"
G010 PRINT AT 8,035 " ek vt s e e et p i e et o ! gt s ot ot gt ot ot I !
et gt g ! ot g
020 PRINT AT 18, 05" nytt ar s e et ot s o e o s i v s ot e Y 2
! gt M et el 2 gt gt
4030 PRINT AT 2,8;"JARTEKSZABALYODK"
4040 PRINT AT 7,0;" & jatekter felso reszen mo -
zog eqy madar,amit el ! kell talalnod. Erre 12
pontot kapsz. DE 310l vi- gyazz'0 is

eppugy elta- lalhat!Fegyvered az also  aiw

terfelen mozgathatod.'
4050 PRINT AT 16,10;"J0 JATEKOT '"
4060 PRINT AT ;ﬂ,d;"NynmJ meg eqgy gumbut‘“
4070 PAUSE 4E4
4089 CLS
4WQFNNTMV4m“wwmwmwmmmmmwwwwwwwmmw*
g gt g gt g g gt g™
4UﬂPMNTﬁTHiM"mmmmmmmmmmmmMMMMMMMM3

et ot i e S g
4120 PRINT AT h,q.“IRANYITAa

4130 PRINT AT 15,0;" {-- & =——=------=--- 7 -~ "
4140 PRINT AT 10,i3;"loves"
4150 PRINT AT 8,15;"0"
41460 FRINT AT &,15;""
4170 PRINT AT 20,5;"Nyomj meg egy gombot!”
4180 PAUSE 4E4 . ,
4199 RETURN
SOG40 REM
5050 BEEP .001,20
S060 LET z=INT {(RND#2)
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SO70
S080

IF z=0 AND y3:0 THEN LET y=y-t
IF z=1 AND y<28 THEN LET y=y+1

o085 PRINT AT 3,y;" we "

5090 RETURN

4009 CLS

5010 PRINT INVERSE {;AT 0,7;"VADAGS I AT

GGZ0 PRINT AT F 05 ™ nu it s e vt i g s g g gt i bt gt it I Mg N g gt
it Tt Y P gt gt Mgt gt

G030 PHRINT AT 18,05 " i ngrh ek o e s i i tugt i hugs g i gt s g Mg g g gl oy
P ! Mg gt g Vet gt et ot g

6033 PRINT AT 5,29 " phypqpdy”

5040 PRINT AT 5,2;"w=12 Font"

6045 LET x=10

5047 LET y=15

6030 FOR t=¢ TO 9

60355
&0&D
6065
5070
G075
&280
6090
6100
6110

OVER

4120
130
6135
6140
159
5160
6165

LET u=n+l

PRINT AT 17,x5;" s "
PRINT AT 7,y;" s "

G0 SUB 6110

HEEP ,01,50

FAUSE 42

NEXT t

60 T 6130 -
FOR 1=1 TO 2: OVER i: FLOY x*B8+16,40: DRAW 0,78:
0: NEXT 1

RETURN

RESTORE 6200

FOR t=0 10 {0

PRINT AT 10,7413 " papimpbopbiphy "

REARD s: BREEP .03,5
NEXT t
FAUSE 20
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6170 CLS

6180 RETURN

4200 DATA 25,34,23,12,10,0,10,12,23,34,40
9999 SAVE "vadaszat" LINE 1

UunG
oy e Ll Ry OB

Megjegyzés: A gyilkos madar gondolatdtél eltekintve maga a jaték j6l mdkodik.
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CHALLENGER

Készitette: Mészéros Péter

vererey warpuuspmnageesann 4atansaaps sanasase s BY wena rapn nbur
NI MM
pressnreeores s un, .-
PLITT Y S TTINY
25

weii
-

Leirds: Egy UFO-t kell irdnyitani a rakétdk kozott az drbazishoz, lehetdleg Uit-
kdzések nélkll. 200 pontonként két Gj UFO-t ad a program. A @-val elGre,
a 6-tal visszafelé lehet az (irhaj6t mozgatni. A jaték tetszGleges billenty{i meg-
nyomdsakor elindul. |

o= BN S X RS R e

REM MiGZIMmROS PETER 1984¢
CLS : LET h=0
GO SUB 9000
DIM g(é&,2): GO SUB 8500
GO SUE 4000
REM ORA JATEE
LET p=0
LET =0
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3 LET =0
LET u=0
LET g=0
FAFER 3:
3 LET r=4:
LET t=1
66 SUEB
23 LET k=0
3 LET s=3

BORDER 3: INK 73

FRINT

goo0

LET u=u+i: FOR d=1 TO r:
NEXT d

(RND*4) +1

{(4-r):
Lo+ " et

37 LET a=INT

38 LET b=INT (RND¥4)+1

37 IF a=b THEN &0 TO 38

49 FOR v=0 70 10 STEP 2

45 PRINT AT 19,203 BRIGHT 1;p

50 GO SUB 2000

70 PRINT AT qit,1),q{t2);"w"

g0 IF INKEY$="0" AND t<6 THEN
2y3" ": LET g=0: LET t=t+l: BEEF
EN$ (gi{t,1),qit,2))<»32 THEN GO

90 IF INKEY$="6" AND ti:1 THEN
LET g=0: LET t=t-1: BEEF
EN$ (g(t,1),qit,2)){:32 THEN &0

Y. (i)
233" "y

S IF (p/200)-INT (p/200)>u AND p<30 THEN
FRINT

CLS
BRIGHT 13AT 5,175 " e oo

LET r=r+
BRIGHT 1347 5,

PRINT AT gtt,1),qft,
.01,40: IF CODE SCRE
SUB 3000
FRINT AT qgft,1),qlt,
.01,42: 1F CODE SCRE
SUB 30600

100 IF INKEY$<{:"6" AND INKEY$<{>"0" AND t=1 THEN LET
g=g+1

110 IF g>=15 THEN LET t=t+i: BEEF .01,30: LET g=0:
PRINT AT t0,2;" ¢ -
{50 IF a=t OR b=1 AND v=0 THEN FRINT AT S,4;"¥"
{60 IF a=2 OR b=2 AND v=0 THEN FRINT AT 14&,7;"4&"
170 IF a=3 OR b=3 AND v=0 THEN FPRINT AT 5,11;" %"
180 IF a=4 OR b=4 AND v=0 THEN PRINT AT 16,14;"4&"
190 IF v<*0 THEN G0 SUB 1000

200 IF a=1 OR b=1 THEN FPRINT AT S+v,4;"%"

210 IF a=2 OR b=2 THEN PRINT AT lé-v,7;"4&"

220 IF a=3 OR b=3 THEN PRINT AT v+5,11;"%"

230 PRINT AT 16-v,14;" 4"



740 IF v=0 THEN FRINT AT 15,4;" ;AT 6,7;" “3;AT 15,
L1;" “3AT &, 143" °

250 IF t=& THEN GO SUB 2000

770 IF INKEY$="&" AND t>1 THEN PRINT AT g{t,1),q(f,
2);" ": LET g=0: LET t=t-i: BEEP .01,52: IF CODE SCRE
EN$ {qit,1),qi{t,2))<>32 THEN GO SUEB 3000

700 NEXT v ‘

710 IF t=a+l OR t=b+! THEN BEEP .8,0: PRINT AT gqit,
{),q{t,2);"w": GO SUB 3000

20 IF §£=18 THEN LET =0

730 IF =15 THEN LET k=0

750 IF £<18 THEN LET f=f+1

998 BEEF .005,60

999 GO TO 30

1000 REM RAKETAK

1010 FRINT AT J+v 43" °

1020 FRINT AT 3+v,11;" ®

1030 PRINT AT 18-v,7;" "

1040 FRINT AT 18-v,i4;" *

1499 RETURN \

2000 REM E&1IIS

2005 IF k=0 THEN PRINT AT 10,18;" ";AT 11,18;" w@"
2010 IF k=1 THEN PRINT AT 10,18;" .";AT 11,18;" "
2020 IF k=2 THEN PRINT AT 11,18;"=885"; AT 10,18;" ..
2023 IF £314 THEN FPRINT BRIGHT 1; FLASH 1;AT 1¢,18;
"o owepT 11,18;"sdBaty LET k=0

2025 IF t<{*& THEN RETURN

2030 LET p=p+2

2033 IF €314 AND t=& THEN LET k=k-t

2035 LET t=1

2040 IF k<2 THEN LET k=k+1l: RETURN

2050 PRINT AT 10,18;" . ."sAT t1,18;"wms"

2055 IF §=15 THEN PRINT BRIGHT 1; FLASH 1;AT 10,18;
" WaAT 11,18 "elet: LET k=0

7059 FOR o=1 TO 4: BEEP .6,50: PAUSE 10: NEXT o

2060 LET k=0

2070 LET p=p+10

2075 FRINT BRIGHT 1;AT 19,20;3p
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2080 RETURN
3000 REM UTKDIES
3010 BEEFP .05,20: BEEF .05,20: BEEP .05,20: BEEP .1,2
o: PAUSE 10: BEEP .05,20: BEEP .05,20: BEEP .05,20: H
EEP 03,15
S020 PRINT AT qtt,1),qft,2ys" "
3030 LET r=r-1i
3035 LET t=1
3040 PRINT AT S5,17;" "
3050 FOR d=1 70 r: PRINT BRIGHT 1;AT S,16+d;"-": NE
XT d
3060 IF r>0 THEN RETURN
3070 PRINT AT 20,23;"vege”
3080 FRINT BRIGHT 1;AT 5,20;"Potszam:";p
3090 IF prh THEN FPRINT BRIGHT ;AT 7,203"Ez & rekor
d*s BEEF .01,30: BEEPFP .02,20: BEEFP .01,253: LET h=p
3095 PRINT AT 0,26;"R:";h
3100 PRINT FLASH 1; BRIGHT 1;aT 16,20;"U) jatek?”
3110 IF INKEY$="1" OR INKEY#$="I" THEN GO TO &
3120 IF INKEY#="n™ 0OR INKEY#="N" THEN OSTOP
3130 60 TO 3110
4000 REM JAmTEESIABALY
4010 GO 5UE 8000
4020 FOR 1=1 T0 6: PRINT AT gli,i},oi1,2);"#&": BEEF
L0001 ,80: NEXT 1
4030 PRINT AT 11,18; " wilbia?
4040 PRINT AT 0,21;"Z I N G O |
4050 PRINT AT 2,213" £qy ufot =";AT 3,21;%kell 1rany
1"3AT 4,21;"tancd a2 ra";AT 5,213 "ketak koztA";AT 6,2
i;"lehetolegq”;AT 7,213 "utkozesek” ;AT 8,213 "nelkul ,hog
y"3AT 9,21;"%eler) a ba";AT 10,21;"zishoz., =" 0T 11}
s 213200 ponton"3AT 12,21;"kent kapsz";AT 13,21;"ket
ufet.Jo"3AT 14,21;"jatekot! 0" ";AT 15,213"-val glore”
TAT 16,213 6-tal visz"jAT 17,213 "szahuzhatod” ;AT 18,
21;"START=barmi ;AT 19,2Z1;"lyen gomb.”
4060 FAUSE 4E4
4070 RETURN
good REM PALYA

3010 FLOT 24,103: DRAW 0,33: DRAW 33,0
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g020 PLOT 96,135: DRAW 33,0: DRAW 0,-33
g030 FLOT 24,72: DRAW 0,-33: DRAW 33,0
8040 PLOT 96,39: DRAW 33,0: DRAW 0,33
805G PLOT 48,96: DRAW 0,17: DRAW 17,0
goed PLOT 88,111: DRAW 17,0: DRAW 0,-17
go7¢0 PLOT 48,81: DRAW 0,-17: DRAW 17,0
g080 PLOT 88,63: DRAW 17,0: DRAW 0,17
B090 FLOT 16,88: DRAW 32,0: DRAW O0,-1: DRAW 28,0: DRA
W O,1: DRAW 28,0: DRAW 0,-1: DRAW 42,0
8100 PLOT 76,24: DRAW 0,128
8110 RETURN
85300 REM TANK
8510 LET qg{t,1)=10: LET qg(1,2)=2
8520 LET g(2,1)=15: LET gi{2,2)=4
8530 LET gt(3,1t)=6: LET gi3,2)=7
8540 LET gt{4,1)=15: LET gf(4,2)=11
8550 LET q(S,1)=6: LET g{5,2)=14
8560 LET qgfé,1)=11: LET qgth,2)1=16
8390 RETURN
F000 REM UDG
9010 DATA S6,214,124,124,56,586,36,16
2020 DATA 16,46,46 46 124,124,214,356
030 DATA 0,0,124, ,124,&44 84 0
2040 DATA 7, 10,&44,323,255,9,15,7
7050 DATA 194,16U,¢ §,245,254,0,224,192
060 DATA 231, 10,_qq,2”3,255,0,15,?
7070 DATA ;Ub 160,254,246,254,0,224,192
7080 DATA 0,0,0,0,1,0,67,0
2090 DATA 0,9,6,9,6,6,132,0
9100 DATA £,0,0,0,0,0,64,0
2110 DATA 0,0,0,0, 1 U,, 0
7120 DATA 0,0,0,0,0,0,124,0
9130 DATA 0,0,0,0,0,0,4,0
G149 DATA 19q,1°9 36 3,36 0,129,195
9150 DATA 0,0,0,126,126,0,0,0
7160 DATA lb lb 124,68, 174 68,468,0
7170 DATA 1&,16,1?4,64,112,64,124,0
9500 FOR i=USR "a" TO USR "r"-1
9510 READ =
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9520 POKE 1,8

9330 NEXT 1

95370 RETURN

9999 SAVE "chailenger” LINE 1

uDG

"

Megjegyzés: A program hasznalati Gtmutatéja kicsit hidnyos, de némi gyakorlds
utan el lehet igazodni a feladatmegoldasi stratégidn. A leegyszer(isitett jaték-
mezé taldn latvdnyosabbd is tehets. A 200 pontos jutalom-UFO-hatér magas-
nak tdnik. A programlista elég zsufolt, néhdny megjegyzést feltétieniil érdemes
még beirni.
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UTOSZO

A tanulsagokat Osszegy(ijtve, prébaljuk meg Osszefoglaini azokat a tanacsokat,
amelyek leginkabb segithetik az olvasé-programozékat!

1. A program bdven el legyen ldtvaREM-ekkel!

2. Az utasitasok sorszdmozésa lehetéleg 10-esével torténjék!

3. Egy sorba csak az Osszetartozé utasitasok kerdiljenek!

4. lsmétl6dé és/vagy logikailag elkilonithetd programrészek szubrutinba
valék!

5. Legyenek olyan véltozénevek, amelyek utainak a logikai funkcioral!

6. Az Osszetett aritmetikai kifejezések legyenek zérojelezve!

7. Lehetdleg késziiljon a program mellé folyamatabra is!

8. Képernyd-kiirdsok tdjékoztassidk a program felhasznal6jat a legfontosabb
tudnivaldkréll
9. A kiirasok legyenek esztétikusak, szellemesek, és nehogy legyen benntik
helyesirasi vagy fogalmazasi hiba (inkdbb tObbszér nézze 4t mas is)!
10. Erdemes megfogadni (de legaldbbis megfontolni) egy-egy mérvadénak itélt
személy jétandcsait: egy kiviildllé mindig tisztabban latja a problémakat!
Ezt a , Tizparancsolat''-ot persze nem szabad kizardlagosnak tekinteni. Egy
mikroszamitégép esetén sokszor kell jo érzékkel megkeresni a helyes k6zép-
utat a takarékos helykihasznilas, a program sebessége és egyéb szolgdltatdsai
kézott. Legtobbszor nem is lehet &ltaldnos szabdlyt vagy tandcsot mondani,
a sziikségszeriiség — tobbnyire a korlatozott memoria — gyakran parancsold
kényszerhelyzeteket teremt. Mégis Ggy érezzik, hogy a még kezd$ programo-
z6k szémdra ez a néhany j6 tanédcs lehetOséget ad egy ,,profibb”” munkastitus
kialakitssara. Rdadasul ezek — legaldbbis szellemiikben, szdndékukban — nem-
csak a BASIC programok irdsa esetén érvényesek, hanem mds programnyeivek,
de mas szdmitGgépek esetén is javitjdk az elkésziilt programok mindségét.
Még egyszer, j6 szbérakozast és eredmenyes munkat kivdnunk minden progra-
mozonak a jatékok felhasznélasdhoz, tovébbfejlesztéséhez és haszndlatahoz.
Végiil egy felhivds: véarjuk azok jelentkezését, akik kedvet éreznek o6nalld
jatékprogramok irdsara, és munkajukat szivesen kozkinccsé teszik. Elkovetkezd
kiadvanyainkban folytatni szeretnénk hasonld listak kozlését a Magyarorszagon
legelterjedtebb tovabbi szamitégépekre (HT-1080Z, Commodore stb.). A je-

lentkezéseket a Mikro Magazin szerkesztGségébe varjuk.
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Kiadja a M(iszaki K&nyvkiadé

Felel6s kiadé: Fischer Herbert igazgaté

A szedés a M(iszaki Konyvkiadd Composer részlegében késziilt
Révai, Eger F. v.: Horvdth- Jézsefné dr.

Mdszaki vezet: Kbrizs Kéaroly
Fedélterv és tipografia: Lovasz Gyorgy
A konyv formatuma: A 5
ivterjedelme: 5 iv (A5)

Abrék szama: 12

Papir min&sége: 100 g ofszet
Bet(icsalad és -méret: Univers 10/11
Azonossagi szam: 61 457

MU: 3600-h-8588

Készilt az MSZ 5601 és 5602 szerint
Kézirat lezarva 1985. jalius





